
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルク

人間

戦士

5

1140

剣の加護/運命変転

7

9

5

7 4 18 + 1 3

7 2 16 + 2 3

7 2 18 + 2 3

7 2 18 3

7 3 15 2

7 12 2

ファイター

コンジャラー

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー5

1

2

4

1

2

3

武器習熟A/スピア

防具習熟A/盾

マルチアクション

1-281

1-282

1-292

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

攻撃阻害

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

ヒールスプレー

バークメイル

5 8 8 8

0

0

0

正直者のドントレシアの堅忍鎧

スパイクシールド

20

13 1

9

6

2

1

10ファイター

栄光なきノーマルランス

スパイクシールド
【高所攻撃】反映済、アビス強化：C値-1&携行時1日1回6ゾロを振り直す

1H騎

1H

20 -1

13 -2

7

6

9 10 35

10 8 13

3 18 54 9 10 33

5/× 7 8 7 21

操霊魔法

妖精魔法

1

2

3

4

とんがり帽子

ラピスラズリのお守り

狩人の目

宝石ケース

スマルティエの怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

疾風の腕輪

巧みの指輪

アルケミーキット

魔物知識判定+1

乱戦E内かつHP半分以下なら回/抵抗+2

魔物知識判定成功時命中+1

火、土、風、光

デモンズライン/ソロプレイ用PC
ファイター/フェアテ/スカウト/ライダーの横伸ばし。マルアク魔法戦士
最終装備：ノーマルランス+大聖樹の盾
＜冒険の目的：傭兵＞
行動ログ
・[8日目-昼]アビス加工：ドントレシアの堅忍鎧（判定パッケージ：運動強化）
　　　　　　　　　　　　→アビスカース：施しは受けない（抵抗：任意の効果を受けたら次手番まで生命抵抗・精神抵抗-2）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルク

●携帯品

冒険者セット

スカウト用ツール

妖精使いの宝石(Lv1~2)x4

雪山用テント(4人用)

●騎獣用アイテム

騎獣契約証：ホース

騎獣用鎖かたびら

騎獣契約証：ウォーホース

●消耗品

保存食(7日分)x11

たいまつ(6本=1日分)x17

マテリアルカード：緑Bx40

マテリアルカード：緑Ax53

魔晶石(5点)x8

魔晶石(3点)

魔晶石(3点)

魔晶石(1点)

マナチャージクリスタル(5点)

ノマリの疲労回復薬x14

ノマリの毒消しx5

ノマリの治療薬x3

ノマリの鋭敏感覚薬x14

ノマリの閃き薬x3

俊足の指輪x2

熱狂の酒

巧みの指輪

アウェイクポーション

知性の指輪

●獲得戦利品・★

★x53

悪魔の血(100G)x9

アビスシャードx21

●その他の支出

情報収集料(累計)

宿泊費(1日)x5

アビス加工(Bランク)x2

防弾加工(Bランク)x6

●遺品や特殊アイテム類

蘇生借金

祝福されしハルーラの聖印

古ノマリのターバン／遺品(カティア)

魔力切れの大聖樹の盾／遺品(ナナリィ)

フェアリーグラス／遺品(ナナリィ)

35

冒険者ランク

多機能ブラックベルト

悪評騎手称号返上：馬殺し

200

20

20

36 276
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