
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イストワール＝アソシアン

ビショップ

セージ メイジ

エルダナーン

25

10
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

38
12
3
1
16

35
11
1
1
13

39
13
2
1
16

7
2
2

4

207

240

5

ブーストロッド
ブーストシールド

知恵の宝冠
クルセイダーガーブ

聖紋のマント
警告の碧水晶

-1 13
0 0 0 9 0 -1 0

-1 5 1 -1
-1 5 2 -1

3 0 2 0 16 15 8

2 13
3 0 0 19 19 14 6

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

3 3 2

9840010

0

イモータリティ

プロテクション

チェックメイト

マジックブラスト

キュア

レイズ

ヒール

ヒールオール

ジョイフルジョイフル

スタンドバイ

エアリアルスラッシュ

パリペイティア

カノン

★

5

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

3

3

4

5

10

4

-

7

フェイト1点

6

フェイト1点

フェイト1点

パッシヴ

DR直後

ダメージロール直前

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

ヒール

メジャー

メジャー

メジャー

判定の直後

効果参照

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

自動

自動

魔術

魔術

魔術

自動

呪歌

自動

魔術

自動

自動

1/MP

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

1ラウンド1回対象のダメージに+(SL)D+1D+10

メインプロセスの魔術を[範囲：選択]に拡大する

対象のバッドステータスをすべて回復する

対象の[戦闘不能]を回復する

対象のHPを[CL×3+3D]回復する

≪ヒール≫をシーン（選択）に拡大する。1シナリオ1回

対象を[未行動]の状態にする。1シーンSL回

1シナリオSL回までGMに直接質問ができる

魔術判定+1D。[2D+13]の風属性ダメージを与える

対象の行った判定を振り直す。1シーン1回

対象がフェイトを使った判定を行うとき、対象のダイスロールに+1Dする。1シーン1回

プロテクション、ヒール、レイズ、エアリアルスラッシュ、マジックブラスト

プロテクション32+6D
ヒール70+3D
チェックメイト10+6D
ヘイスト1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イストワール＝アソシアン サンドクラウド

フォッグミラージュ

タングル

ディビレテイト

ディバインフォース

アドバイス

キャスリング

ファイトソング

アンパッサン

エンサイクロペディア

シックネス

ディストラント

ヘイスト

ポストへイスト

ピアシングペイン

ファストチャネル

アフェクション

クイックヒール

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

-

-

-

6

20

-

-

-

6

6

3

20

6

15

-

5

効果参照

効果参照

効果参照

判定の直前

ダメージロール直前

判定の直前

ダメージロールの直前

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

セットアップ

ヘイスト

ダメージロールの直前

クリンナップ

ダメージロールの直後

イニシアチブ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

20m

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

対象の行った命中判定のダイスのうち1個を無視する。1シナリオ1回

対象の行った魔術判定のダイスのうち1個を無視する。1シナリオ1回

対象の行ったリアクションのダイスのうち1個を無視する。1シナリオ1回

対象の判定に-1D。1シーン1回

対象のダメージに[CL×5]する。1シナリオ1回

対象の判定に+1D。1シナリオ[SL+1]回

対象に≪カバーリング≫を習得させる。1シーンSL回

対象の回数制限のあるスキルを復活させる。1シナリオ1回

対象に戦闘移動、もしくは離脱を行わせる。1シーン1回

≪エネミー識別≫を行う

対象の攻撃で1点でもダメージが通った場合、攻撃の対象に[衰弱：強度SL]を与える。1ラウンド1回

対象の攻撃で1点でもダメージが通った場合、攻撃の対象に自分への[恐怖]を与える。1ラウンド1回

対象の行動値に+[SL]Dする

ヘイストを[範囲：選択]にかける

対象の武器攻撃のダメージを[貫通ダメージ（物理でも魔法でもないダメージ属性）]に変更する

≪サンドクラウド≫≪フォッグミラージュ≫≪タングル≫の使用回数を1回復活させる

対象に与えられるダメージを0にする。1シナリオ1回

イニシアチブプロセスに≪ヒール≫を使用する。1シーン1回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イストワール＝アソシアン ハイプロテクション

バリア

グランドマスター

エフィシエント

ナチュラルヒストリー

コンコーダンス

インテンション

トレーニング：感知

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

5

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

以下パッシブ
プロテクションの効果+[5+SL×3]

1メインプロセスに何度でもプロテクションを使える

フォーキャスターのスキルのコスト-2

ダメージ増加、ダメージ軽減、攻撃、回復の魔術の効果に+[SL×2]

エネミー識別+2D

≪エンサイクロペディア≫を視界内すべての敵に行う
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