
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アトリエ・アプリコット

メリア

射手

3

0

繁茂する生命

♀(女) 34[歳]

本から影響を大きく受けたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
冒険の理由：まだ見ぬ世界をみるため

10

7

12

1 11 1

5 15 2

5 12 + 1 2

11 18 3

4 16 2

3 15 2

ファイター

シューター

マギテック

1

1

3

魔力撃

両手利き

1-292

1-283

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ドラゴンテイル

1 2 3 3

0

0

1 2 3 3

ハードレザー

カイトシールド

13

13

0

+1

4

4

1

5ファイター

サーペンタインガン

ロングソード

ロングソード

射程10m,装填数3

片手データ。

両手データ。(価格は０Gにしている)

1H

1H両

2H片

1

13

13

2

2

2

11 5

10 3 13

10 3 23

3 15 45 4 5 27

0/× 0 6 5 24

魔動機術 3 5

マギスフィア(小)

チョーカー

剛力の指輪（能力増強の指輪：筋力）

ガンベルト

バレットスリンガー

鞘：ロングソード

ホルスター：サーペンタインガン

魔動機術の行使に必要。

黒いチョーカー。シック。「私は忠実なる僕」という意味がある地域もある。

筋力＋１する指輪。

12発の弾丸を収納できる。

12発の弾丸を収納できる。

(装飾枠を使用しない)ソードを収納する鞘。

(装飾枠を使用しない)１Hガンを収納するホルスター。

＝＊キャラ詳細＊＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
お嬢様っぽい喋りのメリア(長命種)。34歳。
読書家で，本からこの世界のことを知った。
魔動機術やお嬢様言葉も，元は本から得たものである。

好奇心旺盛で落ち着いた性格だったが，お嬢様言葉に引っ張られ最近は活発な雰囲気もある。
戦闘スタイルは多彩で，相手を見極めて攻撃方法を変えるなどの工夫が見られる。
しかし魔物に対する知識が甘く，ひとりでは相手の弱点を見抜くことができないなどのポンコツさもある。

魔剣の迷宮で迷子になったことがあり，それがキッカケでこの世界に興味を持つようになった。
それからは，様々な景色を見たり知ったりすることを目的に冒険者家業につく。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計

アトリエ・アプリコット

救命草x2

魔香草

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

弾丸(12発セット)x2

銀の弾丸(１発)x2

活性弾(１発)x3

冒険者セット

132
0 0

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

