
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァネッサ

アコライト

ガーデナー ガーデナー

ヒューリン

冒険者

19

女

17

放浪者

好奇心

32
10
0

10

31
10
2

12

31
10
0

10

13
4
2

6

12
4
0

4

14
4
1

5

9
3
1

4

143

166

5

リアンノンワンド
リアンノンセット効果

リアンノンハット
リアンノンクロース
リアンノンリング

グリモワール・リアンノン

フェイス：ダグデモア
ライドニッパー　リムブースト

至近 -1 35 -1

21 3
24 3
1 22

12 0 10 0 5 14 15
2

7 7 2
11 35
12 0 10 53 40 17 15

2 2 2

4 4 2
12 12 3
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

12 12 4

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

HPポーション
HPポーション

マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション

マジカルMPポーション
マジカルMPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ハイMPポーション 1
ハイMPポーション 2
ハイMPポーション 3

121254394

28

オールラウンド

プロテクション

アフェクション

アルケミカルサークル

グリーンサム

ガーデン：草原

トワインガーデン

キープガーデン

ヒーリングガーデン

クラッシュガーデン

シャングリ・ラ

リビングガーデン

エクステンドガーデン

ヒール

ハイプロテクション

★

5

1

1

5

1

3

1

1

5

1

1

3

1

5

-

3

-

-

-

3

2

7

5

4

17 F2

5

3

4

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

パッシブ

パッシブ

セット

判定直前

ガーデン

メジャー

メジャー

ガーデン

メジャー

効果参照

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

-

-

20m

20m

-

視界

視界

-

-

-

20m

-

自身

単体

単体

自身

自身

範囲選択

単体

自身

場面選択

場面選択

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

錬金

自動

自動

錬金

錬金

自動

自動

自動

魔術

-

1/MP

1/ｼﾅ

-

-

-

SL/ｼｰﾝ

-

-

-

1/ｼﾅ

1/MP

SL/ｼﾅ

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメ0

錬金術の判定に+1D

スキル効果+[SL*2] 対象をダイスで求める錬金術（攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減）に有効。

スキルコスト-2。R終了か移動を行うまで有効。

対象がガーデンの効果を受けている時に有効。対象が行う判定に-1Dする。

ガーデンの効果をシーン終了か、対象が移動、転移を行うまで持続に変更

HPを[2D+(CL*3)]回復

[(SL)D+CL]の貫通ダメージ

ガーデンと同時使用。「対象：場面選択」「射程：視界」シーン終了まで持続するに変更する。

通常のメジャーアクションとクラッシュガーデンを使用する。順番は自分が決定する。

対象：単体のスキルと同時使用。範囲選択化。自分がガーデンの効果を受けている時に使用可能。

HPを[3D+CL*3]回復する。

プロテクションの効果に+[5+SL*3]する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァネッサ

ハイMPポーション 4
ハイMPポーション 5
ハイMPポーション 6
ハイMPポーション 7
ハイMPポーション 8
ハイMPポーション 9
ハイMPポーション 10
ハイMPポーション 11
ハイMPポーション 12

万能薬
万能薬

祝福の花

つるはし
真紅の杯

転送石

防塁防壁のクリスタル×2
潜水飛行暗視のクリスタル
対抗：スリップのクリスタル

封鎖のクリスタル
対抗：毒のクリスタル

ライドニッパー

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

ビジテイション

マジシャンズガーデン

ヒールオール

テレポート

ラース

ディバインフォース

バリア

ルートディビジョン

ブランブルプリズン

ガーデン：洞窟

シーリィ

ガーデン：荒野

レイズ

シールドガーデン

ファーストエイド

リムーブトラップ

トレーニング：器用

エンラージリミット

マジカルハーブ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ホーム：エストネル

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

6

-

-

10

-

20

-

-

1

3

6

3

10

5

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

パッシブ

ヒール

メジャー

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

《キープガーデン》

セット

効果参照

セット

メジャー

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

至近

-

20m

-

-

-

20m

20m

20m

20m

視界

至近

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

範囲選択

自身

単体

自身

自身

自身

範囲選択

単体

範囲選択

単体

場面選択

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

魔術

-

自動

-

-

自動

錬金

自動

錬金

魔術

自動

器用

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/ｼﾅ

1/ｼｰﾝ

-

1/ｼﾅ

-

-

-

-

-

-

-

1回/防御中

-

-

-

-

-

-

-

-

Dmg+[SL*5] 分類：妖魔、魔獣、魔族に有効。

自身がガーデンの効果を受けている時有効。グリーンサムの効果を「効果をダイスで求める魔術、錬金術に有効。攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行うスキルの効果に+[SL*2]する」に変更する。

ヒールと同時に使用。対象場面選択射程視界に変更。

自身と対象を記憶した場所に転送する。記憶する箇所はSL個まで。新たに記憶するときに入れ替えが可能。

使用するビジテイションの効果に+[SL*2] そのビジテイションは対象の「分類」に関わらず有効

攻撃のダメージに+[CL*5]する。自身を対象にできない。

MPで複数回行われる攻撃に1回ずつプロテクションを使用できる。

ガーデンを範囲選択化。（反映済）

キープガーデンと同時に使用。対象はムーブアクションで解除するまで移動できない。

回避判定-1D。R終了か移動を行うまで有効。

攻撃がクリティカルした時、ダメージ+[SL*10]。自身を対象に取れない。

命中判定+1D。R終了か移動を行うまで有効。

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする。対象は行動済になる。

ガーデン効果中有効。対象が受ける予定のDmg-[(SL)D]。

難易度10の器用判定。成功時、戦闘不能者をHP1、行動済みで回復する。

トラップ解除判定+1D。

器用基本値+3。

アイテムの所持重量が筋力基本値*2になる。

マジカルMPポーション5個獲得。

知力基本値+3。

精神基本値+3。

筋力知力精神基本値+1。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァネッサ ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

アプレンティス

サンクチュアリ

インテンション

フェイス：ダグデモア

トレーニング：感知

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

-

-

-

12

-

-

-

-

戦闘前

セット

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

-

アコ

アコ

-

-

-

1回/ｼﾅ プリ

-

-

-

-

効果をダイスで求める分類：魔術に有効。ダメージ軽減を行う分類：魔術に+1Dする。

ヒールをセットアップで使用。

筋力基本値+3。

敏捷基本値+3。

[とどめの一撃]を受けても死亡とならない。シーン終了まで持続。

「対象：単体」のアコプリスキルビショップの「分類：魔術」を「対象：十字（選択）」「射程：0Sq」に変更する。MP終了まで持続。

【最大MP】+[CL]。

行動値+2。

感知基本値+3。

筋力器用敏捷基本値+1。
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