
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジドニウス

シャドウ

軽戦士

11

7650

暗視/月光の守り

男性 19

大病を患ったことがある
大きな挫折をしたことがある
規律に厳しい環境で育った

17

6

4

6 4 27 + 2 4

6 18 41 + 1 7

12 7 25 + 2 4

7 7 20 3

12 3 19 3

9 1 14 2

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

11

9

3

1

6

3

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/投擲

スローイング

牽制攻撃

回避行動

武器習熟S/投擲

武器の達人

2120

2123

2120

IB31

IB30

IB36

IB29

IB31

IB31

0

0

11 15 18 15

0

ハードレザー

炎嵐の盾

13

13 1

2

21

4

1

6フェンサー

チェイン＆ウェイト

ストーン

ショートスピア

ショートスピア

フレイル

フレイル

リッパーナイフ

リバティチェイン

射程10m　絡み効果　命中判定時、絡み発生無しを選べる。その場合は投擲後回収可能。数と価格はアイテム管理

20個ほど所持　射程10m

刺す場合。３本所持。

投げる場合

銀製。２組所持。価格は２組分

銀製　OM+3　魔法の武器+1　イグニダイト加工　キックを強化　オルフォートの秘伝使用可能　防護点+1

1H

1H投

1H投

1H投

1H両

2H

1H

1H#

9 1

1 1

10 -1

10

10 -1

10 -1

5 1

13 0

16

16

14

15

14

14

16

16

11 18 19

11 18 6

9 15 15

9 18 15

9 15 15

9 15 25

8 18 5

9 16 28

3 42 126 21 6 50

4 16 14 19 16

アーティザンハット／２

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

剛力の腕輪

多機能スローワーベルト

DG＆血結晶のチョーカ―

宗匠の腕輪

俊足の指輪

アルケミーキット

呪印【誤射防止】【】

聞き耳+2

捜索・見識+1

スカーレットポーション封入

スカーレットポーションセット 賦術の使用に必要

エイギア地方の傭兵出身のシャドウ。
とある傭兵団で斥候を務めていたが、生まれつき身体が弱く長期の任務には耐えられなかった。
それが原因で仲間を窮地に追いやってしまった事があり、その失敗から追放処分を受ける。

現在はそこまで虚弱な様子は無い。数年間の転地療養を経て治したとの弁だが詳細は不明。

・性格
無理は嫌いで、多少楽をする位でこなせるのが一番だ、というスタンス。
其の為か、一見緊張感に欠けて感じられる事も。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジドニウス

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

アンチボディ

ガゼルフット

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

誤射防止

回避増強

トライエッジ
必要筋力15、ジャイアントアーム時に使用、イグニダイト加工

1H 3 19 9 18 45

多機能ベルト

専用化：バックラー

専用装飾品：スローワーベルト

一期一会亭卒業者

専用装飾品：アルケミーキット

専用化：スカウトツール

専用化：リバティチェイン

専用化：トライエッジ

20

50

50

25

50

50

50

50

897 1782

冒険者セット

一期一会亭エンブレム「花」

天の架け橋亭エンブレム

自由の剣亭エンブレム

着替えセット

保存食一週間分x10

保存食消費x4

専用スカウトツール

テント

魔晶石3x15

魔晶石5

マナチャージクリスタル３点x20

マナチャージクリスタル５点x2

ポーションボールx20

アウェイクポーションx5

自作ヒーリングポーション+1x9

自作スカーレットポーションx8

陽光の魔符

+1x4

+2

+3

月光の魔符

+1x2

+2

+3

マテリアルカード

Bx20

Ax40

Sx5

望遠鏡

羽ペンx5

インクx5

羊皮紙五枚セットx40

羊皮紙消費

ミニバイクレンタルスフィア

チェイン＆ウェイトx8

佐助の小刀

エルエレナケープ

予備バックラーx4

ソフトレザー

エンハンスバックラー

光のアミュレットx2

幸運のお守り

悪寒のウィッグ

サバイバルコート

66802



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジドニウス

○流派：フェイダン

・ギルヴァン流愚人剣入門

秘伝：愚剣

秘伝：愚拳理剣

秘伝：愚究極剣

・ネレホーサ舞剣術

直歩直突

流足直突

踊踏直突

・エルエレナ惑乱操布術

美しき舞いに惑え

美しき舞いに惑え：承

エルエレナケープ購入

○ディルフラム流派50

20

30

50

50

20

30

50

50

20

30

30

897 1782

予備指輪x5

予備腕輪x5

幸運の羽根（半額購入）

消耗品

割った指輪x6

割った腕輪x3

砕いた血水晶

保存食一週間分x19

自作ヒーリングポーション+1x26

アウェイクポーション

ポーションボールx12

指輪台補填toリーベリット

マテカB

マテカAx21

マテカSx5

魔晶石3x4

自作スカーレットポーションx2

魔符+1x4

工房代

ヒーリングポーション+1*5

ヒーリングポーション+1*10x2

ヒーリングポーション+1*10

スカーレットポーション*10

66802



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ジドニウス

・オルフォート竜鋼鎖蹴術

鋼鎖蛇縛

リバティチェイン購入

50

30

30
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