
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

輝けるゲスリング

アコライト

ヒーラー バード

エルダナーン

商人

6

女性

25

大成功

好奇心

14
4
0

4

8
2
2

4

8
2
0

2

15
5
2

7

7
2
0

2

24
8
2
1
11

7
2
0
1
3

60

79

5

S3ナイフ
S2ホーリーシールド

S3ビレッタ
ミスリルクローク

竜鱗の首飾り
高位聖印

至近
0 0 0 6 1 -1 0

2
5 3 -1
1 2 -1

4 0 2 0 11 4 9

4 0
4 0 2 14 17 3 7

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
7 7 2
7 7 2
7 7 3
11 11 2

冒険者セット
異次元バッグ&ベルトポーチ

ヒーラーバッグ

ポーションホルダー
　├HPポーション

　├MPポーション*3
　└毒消し

ランチボックス
　└野菜*5

小道具入れ
　┝ヒーリングパック

　┝祝福の花
　└転送石

アームズクリスタル
　S3ナイフ-防塁/防壁/防衛
　S2ホーリーシールド-硬化/退魔
　S3ビレッタ-精神/侍祭/幸運

502531

5

フォティテュード

プロテクション

ヒール

アフェクション

バスカー

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

ポイズンアップル

パトロネージュ

エルダーマジック

レイズ

クイックヒール

★

5

★

★

1

★

★

1

1

5

★

1

★

★

★

-

3

4

-

-

-

7

-

-

-

10

5

パッシブ

DR直後

メジャー

DR直後

パッシブ

セットアップ

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

-

20m

20m

20m

-

20m

20m

10m

-

-

20m

-

-

単体

単体

単体

自身

単体※

単体※

単体

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

自動

-

自動

呪歌

自動

-

-

魔術

自動

-

防御中1回

-

シナリオ1回

-

シナリオ1回

シーンSL回

-

-

-

-

シーン1回

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行なう。対象の【HP】を[3D+CL×3]点回復する。クリティカル：ダイスロール増加

対象が受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

プリプレイにあなたの所持金が[【精神】×100]G増える。

対象が既に使用した使用回数に制限のあるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで増やせるのは「使用条件：シナリオ〜〜回」のスキルのみである。

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。クリティカル：コスト0

ダメージ増加を行なう。所持金を60G消費。対象が行なう攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに+[SL×3]する。

プリプレイにあなたの所持金が[【知力】×100]G増える。

魔術判定に+1Dする。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]点にする。なお、対象は行動済となる。クリティカル：ダイスロール増加

《ヒール》を同時に使用する。

本名はアウレリア・フォン・ゲスリング。
黄金卿、またはグライア辺境伯ゲスリング2世とも呼ばれる。
領民や大神殿からの信頼は厚いが性格にはやや難がある。

とにかく自慢話と黄金装飾を身に着けるのが好きな人物。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

輝けるゲスリング ブラフ

マスターマインドⅠ

トレーニング：精神

マイニング

トレーダー

サイドビジネス

フェイス：アエマ

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

自動

-

-

シナリオ1回

-

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの【精神】判定に+1Dする。

フェイトを1点消費。あなたの所持金が[【精神】×100]G増える。GMは神殿から受け取れる場所にいないなど、このスキルの使用を却下してもよい。その場合、フェイトは使用せず、使用回数には数えない。

【精神基本値】に+3する。
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