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幸運のお守り

能力増強の指輪

聖印

戦利品判定＋１

今から約30年ほど前のお話。
　ルキスラ帝国から少し離れたところにある鉱山でドワーフたちは、鉱石の採掘に励んでいた。
　帝都周辺の鉱山は既に国の管理下に置かれているため、労働者が不足しない限りは帝都周辺に住む人達の働き場として活用されていた。
そんな中、ドワーフたちが住む村の近くで未開拓の鉱山が発見された。
　彼らは喜びに溢れながらも採掘を進めていた。活用法の多い鉄鉱石や冒険者たちに重宝される魔晶石など。
　今までの萎びれた生活がひっくり返ってしまうほどの資源に富んだ鉱山だ。
　それからは毎晩のように宴が開かれ、村は活気で満ち溢れていた。

ある日、酒の匂いが抜けないドワーフが採掘作業中に足場が崩れて転落してしまう。
　転落した先は少し開けた空洞となっており、ドワーフが顔を上げるとそこには大量の魔晶石が目の前に広がっていた。
　これらを持ち帰ればはたまた功労者として称えられると思い立ち上がろうとするが
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