
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サシャ

ソロリティ

ロマネスク

ゴシック

幸福

NaN

煉獄

10
23少女

83花壇

姉妹 前にもこんなことをした。妹のようだった彼女に。彼女はやさしく、にっこりと笑って握り返してくれたっけ。でも、今は、いない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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脚

脚

脚

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

エンバーミング

エーデルワイスの花(すすりじた)

思い出のリボン

うで

かた

こぶし

ワイヤーリール

せぼね

はらわた

はらわた

つめたいひかり

あし

ほね

ほね

円舞曲

狂った歯車

完全捕食

内緒話
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ラピッド

オート
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行動値2

行動値1

肉弾1

行動値1

妨害2。何度でも使用可(同じ判定に対しては×)

肉弾1。敵パーツを損傷させたら、はらわた１つを損傷前の状態にもどす

たからもの

肉弾1

移動1

ターンが終了するか、パーツが損傷するまで、ホラー・レギオンからの攻撃判定-1

ターン終了時まで、自分への攻撃判定-1

自分のいるエリアで敵が大失敗した時に自傷するダメージ+1

あなたが射程0の肉弾攻撃を成功させた際、対象の残パーツが「攻撃判定値-5」以下なら、対象はすべてのパーツを損傷する(レギオンには不可)

バトルパートの開始時と終了時に対話してよい
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