
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レリム

ヴァルキリー

魔術師

12

340

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

♀

8

6

12

8 -6 10 1

6 1 15 + -6 1

11 9 26 4

8 14 2

6 6 24 + 2 4

10 3 25 4

コンジャラー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

2

1

1

12

4

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

魔法拡大/数

防具習熟S/盾

防具の達人

1-285

1-282

1-279

1-289

1-282

3-213

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

タンデム

高所攻撃

探索指令

以心伝心

特殊能力解放

姿勢堅持

超高所攻撃

獅子奮迅

限界駆動

極高所攻撃

バランス

騎乗指揮

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ

鉄壁の防陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

0

0

0

0

スーツアーマー

グランドパートナー

24

18

-3

-3

8

3

3

16

3 9 27 -3 16 50

16/× 8 14 16 31

操霊魔法 2 6

軍師徽章

石人の耳飾り（敏捷）

奴隷の首輪

ウェポンホルダー

知力増強の腕輪

ブラックベルト

魔法の発動体

ポーションインジェクター

アルケミーキット

チェーン付きの財布を繋げている

闘技場で貰った

プロスティチュート４　ダンサー４　バウンサー１　コーティザン１

娼館で働く娼婦が特殊接待の際に身ごもり、産んだ子供。
身ごもった当初は娼館で働かせようと周囲含め出産には肯定的であったが、いざ生まれてみれば宗教的に価値のあるヴァルキリーが生まれて
しまった。
不特定多数が相手の特殊接待により父親が分からず、その為教会に引き渡す事も娼婦として働かせることも出来ず、娼館主は高級奴隷として
売り払う事を決意。
その後、愛玩奴隷としての教育を始めるが魔法の適性が高く、頭も悪くない事から「寝室に連れ込める夜の護衛」として商品価値を見出され
、一段階高い高級娼婦と護衛としての教育を付け焼刃だが施される。
そして売られた先の貴族、その子息の愛玩兼護衛役として道楽冒険者の真似事をさせられるが、初依頼で運悪く（または元から不可能な高ラ
ンクの依頼を受けてしまい）蛮族との戦闘になり………囮として置いて行かれてしまう。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レリム

冒険者セット

ランタン

油x5

└消費分x2

保存食（１週間分）x5

└消費分x2

└消費分

マナチャージクリスタル５点分

粗製マテリアルカード緑Bx2

└消費分x3

粗製マテリアルカード緑Ax10

└消費分x2

└消費分

粗製マテリアルカード金Sx2

粗製マテリアルカード赤Ax8

└消費分

アラクネ修理費

スモークディスチャージャー

ヘビィシールド

ケルピーレンタル

フルカウルアーマー

あらくね丸君改良費

着替えセット

チェーン付きの財布

食器セット

ムコソール草x2

クレアの水芭蕉

ギュスタフのベル

奴隷の首輪

筋力増強の腕輪

盗まれた

軽食x5

盗まれたﾘﾀｰﾝｽﾞ

情報料のシェス湖の魚料理

情報料のエール

ラムシン案内費

娼婦街　ひと眠り（）x3

おばあちゃん情報料

お爺ちゃんの魔剣の話代

ヤムールのジュース代

ヤムールでの食事

2859
6315 6315
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