
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黄泉門 暁美（よみど あけみ）

モルフェウス
サラマンダー

FHチルドレンA

１０代

死

安定した家庭

殺戮

喪失

女子高生？

女性

36

(欲望表)理想の死に様

3
2
1
2

1 2
0
0
0

6
2
1
2

33
5
5
10
20

6 1
1

FH 2

マッド・アサルト・ボム
100↑

白兵
白兵
　　

10r+6
14r+6

0

31
40

装甲無視（コンセ＋炎神の怒り＋煉獄魔神＋インスタントボム＋ブラストフォーカス）
装甲無視

0 0

不死者＜アンデッド＞
理想の死に様
芳士戸直一

執着
有為

偏愛
隔意

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：モルフェウス

炎神の怒り

煉獄魔神

インスタントボム

ブラストフォーカス

★

0

2

3

2

5

3

★

-

1d10

2

3

3

3

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

単体

自動

自動

対決/ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

肉体

対決/ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決/白兵

対決/白兵

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

ダイス[LV+1]個　HP3点消費

攻撃力[LV×3]　炎神の怒りでHP消費しない（炎神の怒りのリミット）

攻撃力[LV×2]　装甲無視

攻撃力[LV×4]　対象：単体から変更できない（インスタントボムのリミット）

Ｓ・理想の死に様　〇P：執着/N：偏愛
✕・芳士戸直一　P：有為/〇N：隔意
・勧修寺納　〇P：初めて理想を理解してくれた人。私が死んだらよろしくね/N：
✕・文月希　〇P：友情？/N：無関心
・樫沢周　〇P：有為/N：無関心
✕・芳士戸の理想　〇P：理想と理想の潰し合い、最高の殺し合いになりそう！/N：

自分の「死」を欲望としている。
死にたい。でも普通に死ぬのは嫌。華々しい死が欲しい。

「また今日も死ねなかった」

そして今日も自分が死ぬに値する任務を探す。

―――――――――――――――――――――

「死」への興味は昔から心の中にあった。
最初は「死んだらどうなるのだろう」「ここから落ちたら死ぬだろうか」という些細な興味だった。
小学生の頃には、死んだ生き物を見つけては、何時間も観察していることもあった。最期の瞬間に思いを馳せた。
次第に、想像では飽き足らず、小動物や虫をいたぶって、自らの手で殺すようになった。
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