
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジャッキー

モルフェウス
モルフェウス

UGN支部長C

非公開

渇望

貧乏

飢餓

成り上がり

FHセルリーダー

非公開

34

物欲

2
4
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
9
9
14
28

1
1 1

FH2 1

ヴィーグル用レールキャノン 射撃 4r-3 20 搭乗状態のみ使用可　同エンゲージ不可

0 0

強化兵
お金
部下

アンジェロ・ミゲル
ラウ ハオラン

マリス・ウェトレナ
チェイン

幸福感
有為
信頼

連帯感
有為
有為

憎悪
不信感
嫉妬
脅威

不信感
隔意

ヴィークル用レールキャノン
ウェポンケース
コネ：FH幹部

CR弾

56 1

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

ヴィークルモーフィング

コンセントレイト

カスタマイズ

ジェノサイドモード

クリスタライズ

成分分析

急速分解
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メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

-

武器

武器

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

範囲選択

-

自身

効果参照

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動
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-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイントLv*10

モーフィングバイク

いつもの

ダイス+Lv

トループのみ　1ｼﾅﾘｵLv回

装甲無視　攻撃力+Lv*3　ｼﾅﾘｵ3回

物品を砂に変えられる。反動で周りが砂まみれになる。

武器の売買を生業としているFHセル『ヘパイストス』のリーダー。
元々人数の少ない弱小セルだったが、小狡い商売で着々と勢力を伸ばし今の地位まで上り詰めた。業種的にもうこれ以上大きくなりたくないと思ってる。モルフ
ェウス、ノイマンは随時積極採用中。

戦災孤児でひどく貧しい幼少時代を送ったため異常に金銭に執着している。自分を苦しめた戦争を逆に利用してやろうと思い武器商人を始めた。今は戦争や争い
ごとが起こるとビジネスチャンスだと喜んでいる。
自分のことを語りたがらず、経歴、年齢、性別など誰も知らない。右腕であるミゲルにも話していない様子。見た目は10代くらいの青年に見える。EEの反動でい
つも周りが砂でザラザラしてる。
普段は明るくあっけらかんとしているが戦闘時は新しい武器を試したがったり少し残酷。

★セルの雰囲気
社訓（セル訓）
一、金
二、商品
三、命
金が一番、命よりも商品を優先しろというジャッキーの欲望丸出しの規律。2と3の順序は守られているかちょっと微妙。
金以外のことは寛容なので雰囲気自体は結構和気あいあいとしている。何が儲けに繋がるかわからないので下っ端でも新人でも基本意見は取り入れる方針。
営業開発等役割分担は意外にもしっかりしている。
アジトの内装はマフィアかヤクザのようなこてこての事務所で額に入った毛筆企業理念が飾られている。猫を膝にのせて愛でている。
相棒のミゲルにはリーダー、あるいはジャッキーと呼ばれている。
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