
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

浮谷 光仁（うたに・こうじ）

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

バロール

UGNチルドレンB

17

探求

92:双子

飢餓

85:大勝利

高校生

男

28

50:同志

2
3
2
1

0
1
0
0

0
1
0
0

2
5
2
1

26
12
12
17
34

3 1
1

小岩井つばめ
UGN

1
1

フレイムリング
パラボラ・レイ

パラボラ・レイン
パラボラ・ランス

射撃
射撃
射撃
射撃

5r+1
10r+1
10r+1
12r+1

C8
C8
C7

lv+6
13
13
37

-/侵蝕率9/Lv未上昇/DB別
-/侵蝕率12/Lv未上昇/DB別/範囲選択
100↑/侵蝕率15/Lv上昇適用済/DB別

シューターズジャケット 3 射撃判定に+1d

3 0

業師
安藤梓美（後輩）

小岩井つばめ
庇護
信頼

不信感
食傷

コネ：UGN幹部
コネ：裏社会

2

ワーディング

リザレクト

コンセエンハイ

シャインブレード

天からの眼

フレイムリング

レーザーファン

瞬速の刃

マスヴィジョン

主の右腕

偏差把握

氷の理

★

0

2

1

2

2

2

2

3

2

★

★

-

1d10

2

2

2

2

3

3

6

2

オート

気絶時

Major

Minor

Major/Reaction

Minor

Major

Major

Major

Major

視界

-

-

-

-

-

武器

武器

-

シーン

自身

-

自身

-

自身

範囲（選択）

-

-

-

シーン選択

自動

自動

syndrome

自動

射撃

自動

syndrome

白兵/射撃

syndrome

syndrome

-

↓100

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-2

武器攻撃力+Lv

判定D+Lv

武器作成

組み合わせたｴﾌｪｸﾄを範囲（選択）化。同エンゲ不可。

判定D+Lv+1

攻撃力+Lv*5

攻撃力+Lv*2

周辺のものの位置や動き方が分かる

体温が超冷たくなれる

ゆるーくかるーいチルドレン。任務時はつばめに律されがち。
小学二年次、ふとした好奇心から深追いした七不思議のひとつによりオーヴァードに覚醒。以降、親元から離れUGN支部で生活をしている。

だいたいの感覚で物事を捉え、曖昧な理解のままに動く直感派。
理論派の兄とはあんまり話は合わないが、居を異にする今でも関係性は良好。時折くだらない写真などを送る。隠し撮りしたつばめの写真も送る。

戦闘時はバロール能力で生成した魔眼にサラマンダー能力で造形したパラボラを付与し飛び回らせ、エンジェルハイロウ能力で増幅した光を集中させ焼く。
回りくどいがこうした方が能力の射程が伸びるので仕方ない。魔眼経由で他のシンドロームを扱えるのはトライのいいとこ、とは本人の談。

最近ぼちぼち年季も長くなって来たとのことで、安藤梓美という後輩が出来た。が、ポンコツ気味なのであんまり仕事は手伝わせていない。
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