
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティオ・プローディ

ソーサラー

セージ イリュージョニスト

神/人間

放浪/ディーバ

17

女性

自称１７歳

略奪

戦い好き

15
5
0

5

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
3
2
15

21
7
2

9

28
9
2

11

9
3
1

4

107

207

6

アブソリュートスタッフ

ディテクターゴーグル
ガードローブ
月光の腕輪
真理の書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

6
9 3 1 -1

2

3 0 3 0 11 12 10
1 2

2 8
3 16 16 15 9

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
15 15 2
15 15 2
15 15

3 3

対毒符
転移の呪符

飛翔符
ポーションホルダー

→ハイＭＰポーション×５
ハイＨＰポーション×5

万能薬×３
ＥＸＭＰポーション×２
ＥＸＨＰポーション

85030

14

ディーヴァ：デミゴッド

マジシャンズマイト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

イメージチェイン

ﾌｧｲﾅﾙｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ

→ﾘｱﾘｽﾃｨｯｸｲﾒｰｼﾞ

ｲﾈﾋﾞﾀﾌﾞﾙｲﾒｰｼﾞ

ﾏｽｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ

ｸﾘｴｲﾄﾌｨｰﾙﾄﾞ

バッドイメージ

クリアイメージ

トリビアリスト

★

5

1

3

1

1

5

1

3

2

1

1

1

1

1

-

-

-

3

5

-

-

-

4

-

6

6

6

ﾒｲｷﾝｸﾞ/ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシヴ

パッシブ

ＤＲ直前

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

パッシブ

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

判定直前

-

-

-

-

10ｍ

-

-

-

-

-

-

10ｍ

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

-

自動

魔術

自動

-

自動

自動

自動

自動

魔術

-

-

-

１/ｼｰﾝ

-

５/ｼﾅﾘｵ

-

３/ｼｰﾝ

２/ｼﾅﾘｵ

１/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

１/ｼｰﾝ

フェイト-1点。魔法ダメージ、魔法防御各+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1ｄ

ダメージ+6ｄ

〈無〉属性+［縛鎖］9ｄ+18　CT:ダメージ増

ＢＳを与える攻撃と同時。そのＢＳはスキルで回復できない。シーン継続

ＩＬスキル効果の対象制限をなくす

ﾀﾞﾒｰｼﾞの有無にかかわらずＢＳを与える

ＩＬスキルの対象を［範囲（選択）］に変更。ＭＰ継続

ＩＬスキルの対象を［場面（選択）］に変更する。ＭＰ継続

ＢＳを与えるスキルと同時。対象の物防-[SL*5]

対象の受けているBS一つ回復。CT：コスト０

その判定を【知力】判定で代用する

自称“神”の痛い子。立ち絵は早苗さんで。
デミゴッドなのでもともと冒険者かも

ＣＬ１
メイジ　《マジシャンズマイト》２　《ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ》
イリュ　《イメージチェイン》《ファイナルイリュージョン》１

仮レギュレーション
・４対４でＰｖＰ
・使用サプリ：アイテムガイド、スキルガイド１と２、
　ディスカバリー（アイテムのみ）、　超上級（学園と怪人関係）
・ＣＬ１７(一般スキルは取得できる上限まで。ゲッシュ、レジェンドなし）
・所持金：10万G(超上級P156を参考に計算)
・ギルドレベル10（GH：テンプルと連携攻撃は今回使用できない。取得は可能）
・スクウェアルール採用
・スキルガイド２のデータを必ず使用
・地域制限なし。クラスもスキルもアイテムも好きにどうぞ。
・明度ルールあり。基本は明度３とする
・とどめをさされたキャラは死亡せず、シーンから退場となる
・戦闘マップは現在検討中



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティオ・プローディ リバーサル

エフィシエント

ｽﾍﾟｼｬﾙｺﾝﾄﾗｸﾄ

スタンドアップ

パイアスロード

シフトエナジー

ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ

ﾌﾞｰｽﾄﾌｫｰｽ

ﾆｹﾞｲﾄ

ｴｲﾐﾝｸﾞﾌｫｰｼﾞ

コンバート

ワンダーワーク

ベアアップ

アストラルノウリッジ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅠ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅡ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅢ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

2

5

1

1

1

1

1

1

3

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

-

-

-

-

5

15

-

-

8

-

10

Ｆｔ1

Ｆｔ1

-

判定直後

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》

判定の直後

判定の直前

効果参照

判定の直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

パッシブ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

30ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

単体

自身

効果参照

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

１/ｼｰﾝ

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

3/ｼﾅﾘｵ

-

１/ｼｰﾝ

２/ｼｰﾝ

１/ｼﾅﾘｵ

１/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

対象の判定の達成値-6（最低１）

魔術の効果+10

プリプレイでGS選択時の上限+1レベル

《最後の力》によるフェイトの回復に+1点

《命の滴》の効果に+[SL*5]。更に「メンバーの受けているBSを全て回復する」を追加

[SL*10]点以下の任意のHPと引き換えにMPを回復

ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾒｼﾞｬｰの魔術を２回使用

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞの効果に+［消費したＭＰ*2］（６０点まで

ＣＴ打消し

魔術判定+2ｄ

受けたＨＰダメージと同じだけＭＰを回復する

対象はその判定を振り直す。ダイス数は変わらず

スキルに対するﾘｱｸｼｮﾝの【精神】判定+1ｄ

幽界に関する知力判定+1ｄ

使用済の《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》の使用回数+1

魔法攻撃のﾘｱｸｼｮﾝ-1ｄ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙに加算するＦｔ1点につき+2ｄ

【知力基本値】+3

【精神基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティオ・プローディ トレーニング：筋力

エンラージリミット

インテンション

イクイップリミット

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾌｪｲｽ:ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

ｷｬﾝｾﾙﾏｼﾞｯｸ

サクセション

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ストームソーサリィ

マジックキャンドル

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

-

Ｆｔ1

16

6

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

アイテム

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

効果参照

自身

自身

効果参照

自身

自身

効果参照

自動

【精神】10

-

自動

自動

魔術

1/ｼｰﾝ

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

【筋力基本値】+3

所持重量基本値2倍

ＭＰ+ＣＬ

装備重量制限+5

種別：ﾎﾟｰｼｮﾝを1個使用する

行動値+2

受けている魔術の効果を一つ解除

ｶﾞｰﾄﾞローブに適用　物防+1

判定が終わった後で使用。フェイト１点を使い達成値に+1ｄ

魔術攻撃の対象を［十字（選択）］［射程：1ｓｑ］

エリアの明度を２または３に変更。フリーで変更可
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