
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アマチ=レンキ

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

ハンター

ヒューリン

狩人

19

男

17

放浪者

戦い好き

37
12
3
1
16

34
11
3
1
15

12
4
1
1
6

9
3
0

3

12
4
1
1
6

26
8
0

8

9
3
0

3

209

138

5

鬼神刀・悪路王
鬼神刀・悪路王

大鬼神兜
大鬼神鎧

大鬼神手甲
鬼神勾玉

至近 -1 80 0 0 0 -1 0
19

-1 25 4
-1 28 0

24 2

15 0 6 0 8 12 21
1 23 3 2 8 5

15 103
16 42 4 80 16 19 26

3 2 2

6 6 2
15 15 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ライドニッパー
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス

冒険者セット

猟犬
釣竿

ハイHPポーション5
ハイMPポーション5

狂戦士の鎖
〇戦士の環

〇戦王の武器飾り
〇リムブースト・リフレクス
〇敏捷のクリスタル
〇感知のクリスタル

134126579

77

オールラウンド

バッシュ

スマッシュ

ギガントウェポン

アームズマスタリー:狩猟

ハンターウェポン

ハンターライフ

トゥーハンドアタック

スピリット・オブ・サムライ

スタイル:クラフト

トゥルーアイ

★

2

1

3

1

1

1

1

1

5

1

1

5

1

1

-

4

5

-

-

-

-

-

-

7

4

P

Ma

Mi

It

P

It

P

P

It

Ma

aDR

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

単体

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

狩猟使用

-

-

刀装備

-

シナ1

防1

筋力器用精神能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃ダメージ+【筋力】

重量と攻撃+6、行動修正-3

命中+1D

重量+2、攻撃+3、行動修正-1

ハンティング・フィッシングの効果に+CL*5

刀の装備部位を両にし攻+10

刀取得

シナリオ中武器の攻撃力+10

ダメージ-(武器の攻撃力/2)

『鬼神刀・悪路王』
●種別：
●空きスロット:2
●レベル:1
●重量:17
●命中:-1
●攻撃力:CL+40
●行動修正:-1
●射程:至近
●効果①:パッシブ。《スピリット・オブ・サムライ》で習得可能。
●効果②:効果参照。フェイト1点消費。[CL]点までのHPを消費。この武器の攻撃力に+[消費したHP]点する。

『大鬼神兜』（仮）
●種別：防具
●空きスロット:2
●レベル:1
●重量:6
●回避:±0
●物理防御力:CL+7
●魔法防御力:+4
●移動修正:±0
●装備部位:頭部



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アマチ=レンキ

理力符:火2
理力符:水2
理力符:風2
理力符:土2
理力符:光2
理力符:闇2

つるはし

調理用具
にく１５
やさい３4

刀魂・火

〇武勇のクリスタル
〇武烈のクリスタル
〇筋力のクリスタル
〇器用のクリスタル

対抗：威圧のクリスタル
対抗：放心のクリスタル

ルネススパパン

ボルテクスアタック

ランアフター

ソウルヒート

バーサーク

ストラグルクラッシュ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

アームズロジック:狩猟

フルスイング

パーフェクトボディ

オーバードライブ

ファストセット

ハイボルテージ

1

1

1

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

1

-

-

3

3

10

-

-

-

10

-

-

6

-

効果

効果

バーサーク

Mi

Ma

P

C

P

Mi

戦闘不能

P

Mo

P

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

自動

-

自動

-

シナ1

シナ3

-

-

-

-

-

選択武器使用

-

-

-

-

-

ダメージ+CL*10

対象が1点以上のHPダメージを受けた時に使用。対象に[装備している武器一つの攻撃力]点のHPロスを与える

狂戦士化3を受ける

武器攻撃のダメージ+3,リアクション-1D

単体※バッシュ2回、2回目のダメージ+2D

武器攻撃のダメージ+【筋力】

シナリオ一回、ボルテ復活

命中+1D

シーン3回、武器威力2倍

シナリオ1回、戦闘不能を回復し、HPを20にする、未行動の場合行動済みにならない

バーサーク時命中+1D

マイナー使用

攻撃+20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アマチ=レンキ バーストスラッシュ

グレートバースト

レジェンド

スピードスイング

フリンジスイング

ドラゴンバスター

エンシェントレジェンド

サクセション

ハンティング

フィッシング

トレーニング:筋力

マシンリム

ホーム:レイウォール

トレーニング:器用

マイニング

フェイス:グローヴィス

ネイチャーサバイバル

イミューンウェイト

1

2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-

-

-

-

-

P

効果参照

It

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

-

両使用

両使用

-

両装備

-

-

-

武器攻撃クリティカル時物魔防無視

シナリオ2回、命中判定の後で使用。出目を一つ6に

武器攻撃力+15

武器行動徝修正+3

狂戦士化中命中+1d

対象が竜・妖魔・魔族の時に有効、自身の攻撃に対するリアクション-1d、ダメージ+3

レジェンドレベル上限を10に

武器攻撃力+1

筋力

筋力器用敏捷

筋力器用知力

器用

器用判定+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アマチ=レンキ フックダウン

マシンアーマー

フェイバリットランド

バトルマニア

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

1

1

1

1

1

1

物+2、魔+1

物魔+1

クライマックス命中+2、リアクション-1

敏捷

感知
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