
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンジェリカ

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

フェイ：ピクシー

冒険者

18

女

放浪者

好奇心

27
9
1

10

30
10
3

13

11
3
0

3

9
3
0

3

9
3
2

5

10
3
0

3

34
11
2

13

162

162

5

フォレストボウ
フォレストセット効果

フォレストフード
フォレストジャケット

フォレストマント
フォレストシンボル

マークスマン　フォーチュンヒット　カバートアクション
フォレスト装備　ライドニッパー

40m -2 15

3
6

1 4

13 0 3 0 3 8 15
1 38
2 5 5 5
14 58
16 43 4 18 8 8 15

5 2 2

5 5 3
13 2 15 4
5 5 3
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

矢筒
ポーションホルダー

ミスリルの矢
ミスリルの矢
ミスリルの矢
ミスリルの矢
ミスリルの矢

マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション
マジカルMPポーション

ハイMPポーション 1
ハイMPポーション 2

53010584

14

フェイ：ピクシー

サプライザル

飛行能力

インベナム

シャドウショット

AM：弓

スピードショット

ハイドアウェイ

シャドウストーク

リサイクル

インタラプト

ランナップ

フルスピード

クローズショット

サドンインパクト

★

5

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

6

5

-

-

4

-

8

-

3

4

3

9

イニシ

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

セット

パッシブ

効果参照

効果参照

セット

効果参照

ムーブ

サプライザル

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

命中

-

自動

自動

-

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/ｼｰﾝ

隠密

-

-

隠密

-

弓

-

-

-

1/ｼﾅ

-

-

-

1/ｼｰﾝ

HPを[CL×2]点回復。《飛行状態》を獲得。地属性。

命中+1D ダメージ+[(SL)D]の武器攻撃。

シーン登場時、飛行状態になれる。マイナーで解除。

毒(SL) 1点でもDmg時。

[SL×3]点のHPロス 1点でもDmg時。

命中+1D。

武器の行動値修正±0。

隠密状態となる。

移動を行っても隠密解除されない。

シーン終了時矢弾回収。

スキル宣言時、インタラプトする。

戦闘移動、あるいは離脱。（封鎖時離脱不可）

移動と同時に使用。移動力を+[SL*5]mする。

エンゲージしている敵に射撃攻撃可能。MP終了まで。

対象の物防魔防を0として扱う。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリカ

ハイMPポーション 3
ハイMPポーション 4
ハイMPポーション 5
ハイMPポーション 6
ハイMPポーション 7

毒消し
万能薬

ハイHPポーション
ハイHPポーション

つるはし

ライドニッパー

シャドウアイ

スティール

ディスアピア

デッドリーポイズン

マークスマン

ニンブルスティール

アデンダム

インセンサブル

ブロブポイズン

アキュレイト

フラッシュショット

ストレイトショット

ダブルショット

バーサタイル

ホーム：ゴルフォード

マジカルハーブ

フェイス：セフィロス

リムーブトラップ

サーチリスク

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：幸運

1

4

1

5

5

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

10

3

3

-

-

-

8

-

-

-

18

-

9

-

-

-

-

-

-

-

-

-

判定直前

DR直後

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

メジャー

クリン

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

-

自動

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

隠密 1/ｼﾅ

SL/ｼﾅ

-

-

-

-

1/ｼﾅ

-

-

-

SL/ｼﾅ

-

-

1/ｼﾅ

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃のDmgに+[CL*3]する。命中判定直前に使用。

白兵攻撃のDR直後にドロップロールを行う。

隠密状態となる。

与える毒の強度に+[SL]する。

射撃攻撃のDmg+[SL*5]。

スティールで行うドロップ品決定ロールに+1D。スティールの白兵限定解除。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。行動済でもメインプロセスを行うことができ、このメインプロセスを行ったことで行動済にならない。

エンゲージ中でも隠密状態になれる。

[毒]を与えた場合、スキルで回復できない。与える[毒]の効果を更に+SL

【器用】判定に+1D。

武器攻撃に対するリアクションは必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。MP終了まで持続。

射撃攻撃の命中判定+1D。

射撃攻撃を2回行う。対象単体※。2回目のダメージは+3D。同じ対象のみ。1回目の攻撃が失敗すると2回目は発生しない。

既に使用したシナ限スカウトスキルを回復。

器用感知幸運基本値＋1

マジカルMPポーション5個獲得。

器用幸運基本値+1

罠解除判定+1D。

危険感知判定+1D。

装備可能重量+5。

筋力基本値+3。

幸運基本値+3。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリカ アサシン１

アサシン２

トレーニング：器用

エンラージリミット

アプレンティス

ライトニングショット

インテンション

ファインドトラップ

カバートアクション

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

-

-

-

12

-

-

-

-

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

6Sq

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

命中

-

-

-

-

シーフ

シーフ

-

-

-

1回/ｼﾅ スカ

-

-

隠密

-

与バステ時、効果強度+1

隠密状態、あるいは飛行状態になる

器用基本値+3。

アイテム所持重量を筋力基本値*2にする。

[とどめの一撃]を受けても死亡とならない。シーン終了まで持続。

対象に射撃攻撃。クリ：DR増加

【最大MP】+CL。

トラップ探知判定+1D。

命中判定達成値+1。

筋力器用敏捷基本値+1。
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