
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

みゃん

ウォーロード

カンナギ

ウォーリア

バイキング

レムレス

防衛

12

正体

探索

26
8
2

10

22
7
2

9

21
7
1

8

9
3
0

3

9
3
1

4

11
3
1

4

3
1
1

2

146

82

5

キャリバー　攻CL+3+SL*5
キャリバー

ロストワームホール　防CL+1
アークィバスアーマー

トリックマント

ウェポンルーラー、ハイボルテージ
アイテム

10m 40

12 2
-1 11 -2

5

9 0 8 0 4 12 15
2 8

3 1 2
11 51
11 11 7 29 4 14 15
11 51
4 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

にく*15
バルトポーチ
異次元パック
アトムリング

ランチボックス
ポーションホルダー
召喚具:ユニコーン

戦士の環
クイックホルスター

小道具入れ
冒険者セット

ウェポンケース
伝心の人形

ドレスブック
声変わり飴*3

転送石*2
ステルスケース
戦王の武器飾り

7146364

26

ランパート（リインカーネーション）

バッシュ

ファニング

ボルテクスアタック

ラストリゾート

イートザミート

コールゴッド：ナキハサメ

ライフブースト

クイックライディング

カリキュレイト

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

トゥルーアイ

コールスレイプニル

★

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

5

5

3

-

2

4

3

6

6

メジャー

メジャー

効果

効果

マイナー

効果

効果

ムーブ

イニシアチブ

ダメロ直前

カバーリング

ダメロ直前

ダメージ直後

セット

武器

武器

単体

SL+1

*単体

自身

自身

自身

命中

自動

魔導銃

シナリオ1

シナリオSL

シーン1回

防御1

シーンSL

シーン1

防御1

カバーリング取得

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象に射撃攻撃

武器攻撃時、ダメ+CL*10

エンゲージ時、白兵化

にく使って回復した量ダメ+

セイクリッドダンスの効果中。HP、MP回復のスキル、アイテム、パワーの効果を+CL*3

HP回復対象時、+SL*5追加

騎乗+戦闘移動

メインプロセス行う、未行動時のみ

カバーできる

カバーリングの射程を20mにする

武器攻撃ダメ+SL*2D

武器の攻撃力/2軽減

シーン中、ユニコーン呼び出す

にく　回復量3d6+9
          騎乗時3d6+45   (36+2+5+2)（+36)

バッシュ　 命中4d6+11 6d6+51+〇

ロストワームホール：遺品、あたたかーい、影取り



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

みゃん チャネリング

セイクリッドダンス

ラストアクション

キャリバー

トリプルガンズ

アームズマスタリー：魔導銃

アームズマスタリー：両手剣

ウエポンルーラー

シークレットフォーミュラ

ミートディッシュ

アームズロジック：魔導銃

ハイボルテージ

ビジランテ

ペルソナ：農家

フェイス・アエマ

バイタリティ

グリルミート

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

エンラージリミット

ファーストエイド

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

10

1

セット

メジャー

戦闘不能

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

自身 シナリオSL回

シナリオ1

セイクリッドダンスをセットに使う

あらゆる判定+1d、クリンナップにmp5消費

メインプロセスを行う、自身回復等は不可

キャリバー取得

攻撃力+SL*5、重量9、双

命中+1D

命中SL+1

サムライの使用条件刀を撤廃

にくの効果に+SLD

命中＋1D

武器攻撃ダメLv*4

隠密を見つける感知判定に+1d

食糧の効果に+2

回復スキル、パワー、アイテム効果に+2

HPに+CLする

にくと同時、効果に+1D
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