
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジェマ・デ・マレー

バルカン

戦士

8

770

暗視、炎無効、バルカンの宝石、弱点(水・氷+3)

雌 21

5-2　命を奪うことが好き
4-1　戦いのチャンスは逃さない
1-1　長、族長の血縁である

8

11

8

8 2 18 + 2 3

4 1 13 2

11 6 28 4

15 4 30 5

6 4 18 + 1 3

4 12 2

ファイター

フェアリーテイマー

エンハンサー

デーモンルーラー

8

4

4

1

タフネス

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

防具習熟S/盾

2122

1-285

1-282

1-279

1-282

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

○ ○

○

○

○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

イグニスの魔符

イグニスの魔符

イグニスの魔符(喪失中)

10

10

10

98 118

8 11 10 12

0

0

0

自傷のプレートアーマー+1

陽気なグレートウォール

21

20

-2

-1

7

8

3

3

14ファイター

ヘビーアックス

ヘビーアックス
盾持ってるとき

両手持ちの時

1H両

2H

20

20

11

11

11 12 25

11 12 35

バルバロス携行品セット

アウェイクポーション

保存食(徳用)

3点魔晶石x4

〈召異の刺青〉(”悪魔の印”)

熱狂の酒

ウォールベース
イグニスの魔符x2
スマルティエの剛力の指輪

10742

3 13 39 7 14 69

0/× 0 13 10 27

妖精魔法

召異魔法

4

1

7

4

妖精使いの宝石(光)

妖精使いの宝石(闇)

宗匠の腕輪

スマルティエの知力の指輪

巧みの指輪

妖精魔法の行使に必要

妖精魔法の行使に必要

壊すと+14

スマルティエの装飾品

壊すと＋13(物々交換で手に入れた)

次期族長として育てられてきた生粋の戦闘好き
弱いものはすべてを奪われ最後には命まで奪われるものであるという蛮族的な考え方をしている
より強い者と戦い、その命を奪い取ることで自分は奪う側にいるのだと言い聞かせている節がある
ある日、部族の中で一番強いという雄に求愛され「私を倒せたらな」と戦った際に誤って殺してしまったため咎人として追放処分を受けた
ある意味で自由となった彼女はさらなる高みを目指して冒険に繰り出すのだった

方向音痴である

ブレードキラーを購入するために誰かにお金を借りようね
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