
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーリ＝ウィップ

シーフ

ウォーリア サムライ

ネヴァーフ

冒険者

7

18

略奪

奪還

13
4
1

5

15
5
2

7

15
5
2

7

8
2
0

2

15
5
1

6

8
2
0

2

6
2
0

2

73

60

7

チェインブレイド
ガードダガー

天魔の兜
アークィバスアーマー

ファインポイントアーマー
見破る目

至近 -3 9 0 0 0 0 0
至近 0 7 0 3 0 0 0

0 6 -1
0 11 -2
0 5

7 0 7 0 2 13 10
12 12 16 4
7 3 6 15

4 28
7 26 22 47 2 17 22

3 2 3

6 6 2
7 7 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2

ポーションホルダー
ＭＰＰ
ＨＰＰ

ＨＭＰＰ
毒消し
万能薬

バックパック
冒険者セット

枕

ウェポンケース
アラクネウィップEX

戦車
理力符
理力符
理力符
理力符

転送石

40533

33

アダマント

エンタングル

ワイドアタック

ファイアステップ

ダークステップ

フェイタルブロウ

ランナップ

イメージボディ

タウント

ドッジムーブ

ナイフパリィ

ＡＭ；鞭

フォアストール

バタフライダンス

アンビスクタリティ

★

1

1

3

3

1

★

3

1

1

★

1

2

★

★

-

5

4

4

4

6

4

5

4

2

3

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

リアクション

D後

P

P

p

P

-

武器

武器

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

-

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

命中

命中

自動成功

自動成功

-

魔術

感知

回避

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

１/MP

-

-

-

-

作成時に物理防御力+3

ＳＬ＊２　封鎖

命中＋SL

攻撃力SL*3　シーン終了まで

回避力SL*2　シーン終了まで

SL*3＋放心

移動する

回避判定に+[SL*2]。ラウンド終了時まで持続

逆上付与

回避SL+2

短剣の武器攻撃分、HPダメージを減らす

鞭⁺1ｄ

行動値ＳＬ＊２

回避１d

短剣武器を双として扱う

3d6+6
3d6＋23



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユーリ＝ウィップ

―――合計消費額
馬(故)

アンチマジック

ジャストディフェンス

戦意の誓い

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

スティグマ

ホースマンシップ

イクイップリミット

★

★

○

★

1

1

1

1

3

1

-

-

-

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔法防御＋5

防具の回避修正が‐の場合、0にする

エンゲージした任意の対象に逆上と同様の状態を与える＊制約＊逆上を受けた際にリアクション及び回復を行えない＊カース＊常に逆上と同じ効果を受ける＾＾どんと来い

罠解除⁺1ｄ

罠感知＋1ｄ

危険感知＋1ｄ

追加振り　フェイト1点

回避＋SL
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