
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロウ=リリアーナ

魔動天使

魔動天使

16

2320

暗視、鋼鉄の翼、新たな契約の絆、造られし強さ

女 不明

家族を探している
だれかから恩義を受けた
大切な約束をした

9

9

9

12 27 30 78 13

12 27 30 78 13

12 24 30 75 12

12 21 30 72 12

12 21 30 72 12

12 21 30 72 12

ファイター

マギテック

スカウト

エンハンサー

16

16

14

10

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

魔力撃

全力攻撃

ターゲッティング

武器の達人

鷹の目

命中強化

両手利き

二刀無双

魔法収束

魔法制御

マルチアクション

痛撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

1-281

1-281

1-292

1-286

1-280

3-212

1-280

2-230

1-283

3-212

1-291

1-291

1-292

FC26

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

トロールバイタル

16 29 29 28

0

0

0

魔動天使鎧+月衣リィンレース

テンペストシールド

15

20

5

3

1

38

15

6

6

38ファイター

魔動天使槍×2

魔動天使槍×2

魔動天使銃

イグニダイト加工

イグニダイト加工

装填数:+2、射程:10m

1H両

2H

1H

15 4

15 5

15 2

35

36

33

9 36 50

9 36 55

11 31

3 78 234 38 38 164

0/× 31 30 36 149

魔動機術 16 30

月神のヴェール

フローディングスフィア<大>

エンジェルスフィア

背水のネックレス

ドミネイターズマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

バレットポーチ

ポーションインジェクター

シールドリング

スマルティエの武道帯

自身が望まない精神効果属性の効果を、達成値の比べ合いの必要なくいつでも抵抗、解除できます。また「射程:接触」の「対象:1体」に主動作で触れることで、同様の効果を与えられます。

マギスフィア<小>と同等の効果を持つ

1日に1回、30秒(3ラウンド)の間、器用度、敏捷度、筋力が+12されます。使用後は、翌日まで-6される

生命・精神抵抗力判定、生死判定+1

精神抵抗+2

(24/24)。弾丸を合計24発まで収納

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

対象が受ける物理ダメージ、魔法ダメージを「-2」点します。ただし、「毒」「病気」「呪い」のいずれかの属性を持つダメージは軽減できません。

【リカバリィ】の回復量に生命力ボーナス点追加

①命中力+1、追加ダメージ+1、生命抵抗力+1
②回避力+1、魔力+1、精神抵抗力+1
魔動天使盾　必要筋力:15　回避:+2　防護:5

求道者Lv21：HP、MP上昇/戦闘開始時判定へのボーナス修正/種族特徴[マナの手Ⅳ]/◯2回行動/◯複数宣言=2回

クロウ強化:ファイター技能でシューター技能の戦闘特技を習得することができ、命中力判定を行うことができます。

1.九識覚醒
2.☑疾風舞闘　消費:MP3
3.◯葬槍駆天



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クロウ=リリアーナ

冒険者セット

魔晶石3点x100

魔晶石5点x100

保存食 1週間分x10

ランタン(1H)

油x10

スカウトツール

月光の魔符+3x20

陽光の魔符+3x20

フローディングスフィア<大>x10

■シナリオ金額消費

インドミタブルポーションx10

消魔の守護石　20点x10

弾丸　12発セットx10

526693

シールドリング

多機能ブラックベルト

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

ドミネイターズマント

バルフォール式忍術道場

秘術・飛竜爪炎之術

100

20

150

30

50

30

250 630
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