
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

松戸フェニックス チナ

10 463 13/100

チナ(サンプルB7)
マツド=アルタイル

コメット＝L=フレアミット
コルミ

フィーネ・エルドラゴン
にゃしる
神崎詩音

朱音（アカネ）

15
17
10
6
5
8
11
14

エルダナーン
ドゥアン
エルダナーン
ヴァーナ
フィルボル
ヴァーナ
フィルボル
ヒューリン

プリースト
ウォーロード
ウィザード

シーフ
シーフ

アコライト
エクスプローラー

ナイト

セージ
サムライ
セージ

ガンスリンガー
バード

ダンサー
ダンサー
バートル

ギルドマスター

貯金箱
ハイMPポーション

祝福の花

祝福
蘇生

防衛部隊
加護

ギルドハウス(ＧＨ)
テンプル（ＧＨ）

目利き
ギルドカテドラル（ＧＨ）
ギルドフォートレス（ＧＨ）

陣形
最後の力

１&amp;amp;amp;amp;times;
１&amp;amp;amp;amp;times;
２○
１○
１&amp;amp;amp;amp;times;
３&amp;amp;amp;amp;times;
１○
５&amp;amp;amp;amp;times;
５&amp;amp;amp;amp;times;
１&amp;amp;amp;amp;times;
１＆amp;times;

任意
任意

パッシブ
パッシブ

任意
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

セットアップ
セットアップ

MP全回復

HP全回復

【物防】【魔防】+4

HPﾀﾞﾒｰｼﾞ-2

ｼﾅﾘｵ3回 ｱｲﾃﾑ売れます

HP,MP回復のｽｷﾙ,ｱｲﾃﾑ,ﾊﾟﾜｰ,ｷﾞﾙﾄﾞｻﾎﾟｰﾄ+[GL+3]

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ決定ﾛｰﾙ+2D

【魔防】+20

【物防】+20

ｼﾅﾘｵ3回 戦闘移動 離脱不可

ｼﾅﾘｵ1回 フェイトGL&amp;amp;divide;5+1

陣形１&amp;amp;amp;amp;times;ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
目利き１○ﾊﾟｯｼﾌﾞ
強化２○ﾊﾟｯｼﾌﾞ
俊足部隊２○ﾊﾟｯｼﾌﾞ
背水の陣２&amp;amp;amp;amp;times;ｾｯﾄｱｯﾌﾟ
ｷﾞﾙﾄﾞｼﾝﾎﾞﾙ３&amp;amp;amp;amp;times;ﾊﾟｯｼﾌﾞ
高機動部隊３○ﾊﾟｯｼﾌﾞ
再行動５○効果参照
士気高揚５&amp;amp;amp;amp;times;ﾊﾟｯｼﾌﾞ
サルーン１&amp;amp;amp;amp;times;ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ガーデン３&amp;amp;amp;amp;times;ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ｷﾞﾙﾄﾞﾏﾝｼｮﾝ３&amp;amp;amp;amp;times;ﾊﾟｯｼﾌﾞ
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