
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霜月閑（しもつき・しずか）

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントB

28

感染

待ち望んだ子

加虐

記憶喪失

UGNエージェント

女

37

友人

4
0
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

8 1 1
1 2 1

レネゲイド UGN
裏社会

1 2
1

氷炎の剣
氷炎の剣（100%）

白兵
白兵

4r+6
4r+6

6
6

2+6
3+6

0 0

遺産継承者：イフリートの腕
固定：霧谷雄吾
固定：強羅瑠璃

シナリオ：マンイーター

尊敬
親近感
執着

不安
憐憫

敵愾心

コネ：UGN幹部
思い出の一品

6 3

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダー

炎の刃

結合粉砕

氷の回廊

氷炎の剣

閃熱の防壁

氷の理

熱感知知覚

★

0

2

7

3

1

2

3

★

★

-

1d10

2

2

4

1

3

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

-

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

単体

効果参照

自身

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ピュア

-

-

ピュア

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

エフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*2]

エフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個、対象の装甲値無視

飛行状態で戦闘移動を行う。戦闘移動の距離+[LV*2]m

シーン間、白兵武器を作成・装備

対象にHPダメージが適用される直前に宣言。対象が受けるダメージを-[LV+2]D点する。自身対象不可。ラウンド1回

温度を極低温に低下させることで、手を触れた物体を冷やすエフェクト。ダメージを与えることはできない。必要と感じたら<RC>で判定

熱を視覚して知覚するエフェクト。暗闇でも熱でものを見つけることができる。また、体温の変化から人の感情や体調の変化を読み取ることができる。必要と感じたら<RC>で判定

UGN日本支部に所属するエージェント。
20代後半ではあるものの、10代の頃からUGNに所属しており経歴としてはベテランの域。
とある任務で遺産の回収を行った際、遺産「イフリートの脚」を継承することになり、氷の力が両脚に宿っている。
その際の影響なのか、過去の記憶が一部"凍結"されている。
遺産の代償により、悲しみの感情を失っている。

性格はかなりクールでリアリスト。本当に必要であれば犠牲をいとわず、最小の被害に留めようとする。
任務を忠実にこなし、実績を積み重ねてきた。
同じく遺産関係の任務に携わる強羅瑠璃とは同僚関係に近い。

夏場でも服を着こみ、皮手袋も常に身に付けているがこれは単に冷え性のせい。
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