
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シエラ

ホリック

レクイエム

レクイエム

13

幸福

0

煉獄

12
会話

窓から

可愛い友達

なでなでして

腐敗

友人との何気ない会話を思い出す。流行のこと、天気のこと、キライな人のこと、好きな人のこと、恋のこと。今になればどうでもいい雑談だけれど。思い出すと、羨ましくて涙がこぼれてくる……

窓の外をじっと眺めていた記憶。窓の外に何があったか、思い出せないけれど。それは窓の中、あなたがいた場所よりもずっと、ずっと美しくて。外へ憧れ続けた。少なくとも、ここはあの窓の外じゃない。

つらい時にいつも一緒にいてくれた、とっても可愛い私の友達！なのにどうして、こんなに怖いんだろう？

舌っ足らずなこの声にいつも救われた。たとえおもちゃでも、私を頼ってくれる存在がここにいるのだ。

雨の多い時期だった。友達がなんだかおかしくなった。同じことしか言ってくれなくなって。心配しながらなでていたある日に、すりきれて破れた毛皮の奥から、腐って黴の生え、薄緑色に染まった肉片が覗いていたのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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支援3。任意の未練に狂気点1点を加える

射撃攻撃マニューバの判定出目-1、コスト-1

射撃攻撃マニューバの判定に出目+1してもよい

妨害2。その後同対象に射撃攻撃1を行ってよい

最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ブレスレット

このパーツが戦闘中に損傷した時宣言することで最大行動値+2。戦闘終了まで効果が続きその間修復不可

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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