
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

"虹色"カインツ・ヘケト・マグナ

ナイトメア

戦士

15

-144790

異貌、弱点[土、銀+2]

男 22

監禁されたことがある
始まりの剣を求めている
ガキ大将だった

8

13

9

8 1 17 + 2 3

8 2 18 + 1 3

6 19 3

4 17 2

10 2 21 3

4 2 15 2

ファイター

プリースト/グレンダール

フェアリーテイマー

スカウト

13

7

15

7

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

魔法誘導

マルチアクション

魔力撃

魔法収束

魔法制御

頑強

魔力撃強化

2122

IB34

3143

2120

2123

226

IB32

IB39

IB39

IB39

IB32

IB29

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

専用化 50

46 96

13 16 16 16

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

カイトシールド

20

13 1

17

7

1

9ファイター

スティールブレイド
魔法の武器(命中+1　ダメージ+1)

1H 19 16 10 16 24

冒険者セット

保存食（4日分）x2

雑費

魔晶石5点x2

ソフトレザー

スカウト用ツール
-15356

3 26 78 17 9 94

0/× 10 17 17 83

神聖魔法

妖精魔法

7

15

10

18

耳飾り

ロングマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

宝石ケース

俊足の指輪

両耳

膝下の長さの外套。

防護点+1

移動速度＋５／全力速度＋１５

革製。下記宝石が入っている アンバー,サンストーン,サファイア,ペリドット

種族特徴：［異貌］
1日に何回でも、「補助動作」で、瞬時にナイトメア独特の姿に変われます。角が肥大化して肌が青白く変わり、魔法を使うときに鎧による
ペナルティ修正を受けなくなり、必要な発声や動作を行わなくても魔法が使えます（発動体などは必要）。姿を戻すときは、10秒（1ラウン
ド）かかります。

【キャラ背景】
カインツ・マグナ
ユレヒト王国出身。
元戦士で宝石商を営む父親とそれを支える母親、弟の4人で暮らしていた。
とある学院を卒業しており、学院での剣の授業や宝石商の手伝いをしていたため、
体格はそこそこがっちりしている。若干金銭感覚がずれている。
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