
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紅原　莉子(べにはら　りこ)

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

高校生

16

憤怒

犯罪者の子

恐怖

初恋

女子高校生

女

37

家族

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3 8
2
1
1

37
5
5
10
20

2
1 1

噂話 2

赫き剣 白兵 8r 0 +[消費したHP]+8 +[消費したHP]+8

0 0

実験体
初恋の人

父親
ｼﾅﾘｵ/白いスーツの男

懐旧
憧憬
慕情

不安
嫌悪
不安

思い出の一品

2

ワーディング

リザレクト

ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞｽﾀｲﾙ

赫き剣

<ｼﾝ>ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾌﾞﾗﾑ=ｽﾄｰｶｰ

渇きの主

<白兵>鮮血の一撃

体系維持

ﾌﾞﾗｯﾄﾞﾘｰﾃｨﾝｸﾞ
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★
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-

1d10

1

3

2

4

2

-

-

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

-

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

単体

-

自身

単体

自動

自動

自動

自動

-

白兵

白兵

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う　1ｼｰﾝLv回

[Lv*2]以下のHPを消費　武器作成

判定のC値を-Lv分

装甲無視　[Lv*4]HP回復

白兵攻撃D+[Lv+1]個

ｽﾚﾝﾀﾞｧ

ｻｲｺﾒﾄﾘｰ！

UGNチルドレン候補生として10年前まで聖十二使徒養護園で養育されていたが、成長とともにAWFが弱まり不適格とみなされ一般人として暮らしていた。
記憶処理を受けているため覚えていない。
ひょんなことからオーヴァード覚醒、それと共に記憶もよみがえった。
・PCの性格：明るく快活。夢見がちなところがちょびっとある。
・基本的な動き方：積極的に動くほう。
・何をされたら嫌か：貶されたり人命を軽んじるような発言。犯罪行為。
・何をされたら喜ぶか：花を贈られると喜んじゃう。一番好きなのは薔薇。
・怒った時の対応：悲しそうな顔をする。距離を置く。
・勘違いされやすい行動etc…：ちょっと鈍いところがある。
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