
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベルナデット・クレメール

ウォーリア

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヒューリン

ギルサーの姫

1

女

16

没落

修行

12
4
1

5

12
4
2

6

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
1

4

8
2
1

3

9
3
0

3

37

29

5

キャリバー
ラウンドシールド

ハット
クロスアーマー

マント

10m 0 4 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
3
1

6 0 4 0 3 8 10

6 4
6 0 4 8 3 7 10

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
MPポーション*3
HPポーション*1

1012

9

オールラウンド

バッシュ

バーサーク

AM:魔導銃

キャリバー

アスレチック

デストロイヤー

★

2

1

★

1

1

1

-

4

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

-

武器

-

自身

単体

-

命中

自動

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器ダメージ+[SL*3]

魔導銃ダメ+1D

キャリバーが落ちてくる

登攀+1D

オブジェクト破壊ダメ+2D

駆け出し冒険者の美少女
元々は名家の生まれだったらしいが親族に陥れられたことにより没落、彼女の代まで苦しい生活を強いられてきた
16歳になり冒険者となった彼女はこの苦しい生活から抜け出すため、具体的には冒険者として名を上げ地位と名誉を手にし
あわよくば自分たちを陥れた親族をざまあするため日夜がんばるのであった

性格は常に笑顔をたやさず誰に対しても親しげだが実際は計算高い。なるたけ権力のある人間にすり寄っていきたい
一方で苦しい生活をしてきたからか同じような境遇だったり現在進行形で苦しんでいる人間には人情のある一面を見せることも

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

