
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Theodor 	Stabsfeldwebel / テオドール准尉

ソロリティ

レクイエム

ゴシック

31

渇望

13

煉獄

10
秘密基地

狂依存

低木の囲いの中や登りやすい木の上、人気のない広場や神社の下。そこを自分たちの秘密基地にしていた。安息の地はこの世界にもあるんだろうか。

あいつがいなければだめだった。あいつがいなければ生きる意味などない。この世界のどこかにまだあいつはいるのだろうか、それともなあ間の誰かがその相手なのか？
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エーリク伍長

ヴォルフガング軍曹

アドルフォ曹長
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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プロパガンダ

銃神

子守唄

背徳の悦び

対戦車ライフル

大型拳銃

戦闘用意
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

自身を含む兄弟全体が望む攻撃マニューバ一つをラピッドで行える。

射撃判定の攻撃マニューバにおいて出目に+1してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの判定出目-1、コスト-1

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ再度使用可能にする

射撃4(子守唄の効果でコスト-1)

射撃1 (子守唄の効果でコスト-1)

自身に使用不可。移動1.

対象一体と互いに対話判定をしてよい

最大行動値+1

戦友の眼球パーツ！
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