
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

プト

コート

ロマネスク

バロック 13

煉獄

12
指導者

残酷な遊戯

0 0 0

2 0 2

2 1 3

たからもの

イーカ・モネ

ノク

依存

憧憬

憧憬

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

一瞬の好機

狂った歯車

円舞曲

歪曲

アドレナリン

鋭い視線

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

ぬるぬる

インクタンク

イカ状態

インクチューブ

せぼね

はらわた

はらわた

イカタイピン

ほね

ほね

あし

オート

オート

ラピッド

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

1

なし

なし

2

2

2

1

4

1

1

2

なし

1

なし

3

3

1

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

手駒が大失敗した際に効果が発動する。任意の姉妹1人は射程を無視し、任意の攻撃マニューバを大失敗した手駒に対して使用してよい。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目ー1

Lv3変異パーツを1つ追加

1

妨害2。1判定につき1回使用可能。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身を対象とした攻撃判定にのみ使用可。妨害1。1判定につき1回使用可。

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定にー1の修正を受ける。(この修正は累積しない。)

ターンが終了するか、攻撃マニューバの使用を宣言するまで、あなたは敵ホラー・レギオンのマニューバ対象にならない。

2。装備箇所にダメージ受けたら任意の基本パーツ1つ損傷

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

