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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シロナ=ジャベリン

ナイトメア

傭兵

14

5540

異貌、弱点[土、銀+2]

女 15

裏切られたことがある
絶対に知られたくない秘密がある
物心付いた時には独りだった

7

15

8

12 20 39 6

12 9 28 + 2 5

6 11 32 5

6 8 29 4

12 1 21 3

12 5 25 4

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

14

2

5

6

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

全力攻撃

なぎ払い

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

頑強

2122

3143

2122

1-281

1-281

1-286

1-288

1-282

1-282

1-279

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

14 20 19 19

0

0

0

ドラゴンスケイル 14 1

20

6

3

10ファイター

アールシェピース

白竜槍ミュラッカ
刃武器/アビス強化:C値-1、アビスカース:重い必筋+2

2H

2H

15

27 2

20

22

10 22 30

9 25 50

3 30 90 20 10 101

0/× 0 18 20 31

操霊魔法 2 5

せーふてぃめっと

こうもり

あいそあ

背水のネックレス

すま風

疾風の腕輪

ブラックベルト

でぃすぷれ+ぐりべる

ラピスラズリのお守り

正しき信念のリング

1日に1回、30秒(3ラウンド)の間、器用度、敏捷度、筋力が+12されます。使用後は、翌日まで-6される

敏捷度+2。行為判定直後、破壊宣言で一時的に敏捷度+14

防護点+1

冒険にでた理由
目的3:傭兵　契約金10000Gを受け取っている

ラピスラズリのお守り
効果
　守人アレクサンドラの遺品です。
前線に立つ戦士の命を助けるお守りとして、アレクサンドラが高貴な方から譲り受けたといわれています。
　装備者が乱戦エリア内に存在し、HPの現在値が最大値の半分以下の場合、回避力判定、生命抵抗力判定、精神抵抗力判定に+2のボーナス
修正を得ます。
　この効果は自身が存在する乱戦エリア内に、同じ陣営のキャラクターが存在する場合、発揮されません。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シロナ=ジャベリン

アビスシャドーx2

冒険者セット

保存食　1週間x10

魔晶石　3点x98

ランタン(1H)

油x10

雪山用テント　4人用x2

防寒着

薬師道具セット

救命草x40

魔海草x30

■宿屋代x30

■大浴場　代金

ノマリの疲労回復剤x10

アルケミーカードSS

アルケミーカードSx5

月光の魔符Ⅲx5

陽光の魔符Ⅲx4

魔晶石　5点x50

10130
1529 1529
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