
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

真峰　花楓

ノイマン
ウロボロス

UGNエージェントC

17

無知

義理の両親

嫌悪

心の壁

UGNエージェント

女

30

忘却

1
1
5
1

0
0
1
0

0
0
1
0

1
1
7
1

29
9
9
14
28

4 1
1 1

UGN2 1

インフィニティウエポン
Genius of combat

100↑
Twin sword of imitation

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+4
11r+4
12r+4
11r

2
2
2
2

LV+6
LV+6
LV+6
LV*2+12

C値8 侵蝕率7　1+2+3
C値7 侵蝕率7

C値8 侵蝕率10　1+2+3+4

レザージャケット 4 2

2 0

Dロイス[複製体]
流戸部
教官

尽力
尊敬

不安
脅威

スマホ

4

ワーディング

リザレクト

C：ノイマン

コンバットシステム

コントロールソート

影の武具(ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｴﾎﾟﾝ)

生き字引

マルチウェポン

ハンティングスタイル

原初の青(ﾀﾞﾌﾞﾙｸﾘｴｲﾄ)

ドクタートリドル

★

0

2

3

1

3

1

1

1

1

★

-

1d10

2

3

2

3

1

3

1+2

3+1

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

常時

視界

-

武器

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV(下限値7)

ダイス+LV+1

白兵の判定を【精神】で行える

命中0 攻撃力LV+6 ガード値2

全ての情報の代用をできる

武器の攻撃力、効果を合計する

戦闘移動を行う

制作する個数を二つにする

あらゆる言語を話し、動物とさえ意思疎通が可能

支部長の仕事や雑務を押し付けられる犠牲者の"一人"
空市支部におけるデスクワークの大半を文句ひとつ言わずこなし、堅苦しい雰囲気を身に纏う人物。

～生まれた時最初に見たのは白衣を着た研究者達
　　　　　初めて肌で感じたのは空気でも親の温かみでもなくて冷たい培養液だったかな～

とある研究所で生み出され、失敗作として捨てられた経緯を持つ。
当然身寄りなどあるわけもなくただ死を待つだけの状態だった時、たまたま通りかかったまだ若かった流戸部に拾われ育てられる。
自分が誰かの複製体(レプリカ)であることは自覚しており、後ろめたさを感じているため他人と距離を置きがちである。
クローンであるがゆえに体の発達が人より遅く、同年代の仲間と比べると明らかに小さい。
ぶっきらぼうだが普通の人と同じように育ててくれた流戸部には恩を感じており、手伝えることは何でもしたいと思っている。
オーヴァードとしての力を扱えるようになってからは常にツーマンセルで行動し、攻撃面がからっきしな流戸部に代わって敵を討つ矛としての役割を果たしてい
た。
今は支部にも人が増えたこともあり常に一緒に前線に出るというわけではなくなったがその代わりに支部でのデスクワークをこなしている。
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