
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エレイン

スカウト

アルケミスト

シーフ

アルケミスト

レムレス

王侯貴族

15

女性

？

傷病

正義

7
2
0

2

23
7
3

10

26
8
0

8

9
3
1

4

24
8
2

10

12
4
0

4

6
2
2

4

119

124

5

ハンドグレネード

グリーンベレー
パッデッドアーマー

クイックバンド
セブンダブ

ストライクスロー・グレナディア・マークス
ヒュージエッジ

- 0 6 0 0 0 0 0

1 1
7 -1

2 1

10 0 8 0 4 18 7
59
7 -3

11 72
11 66 8 8 4 17 7

4 2 2

10 10 2
10 10 2
10 10 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

ハンドグレネード*15個
釣り竿
軍馬

バックパック
冒険者セット

軍馬
ハイMPポーション*3本
ポーションホルダー

ハイMPポーション*2個

9505822

11

アストラスボディ

ストライクスロー

サプライザル

ハンドグレネード

グレナデイア

AM：錬金術

スタイル：コチョウ

グレネード：マイクロ

グレネード：ダイレクト

フェイドアウト

グレネードマテリアル

エリクサー

インタラプト

オルタナティブウェポン

グレネード：バースト

★

5

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

6

5

3

10

2

-

4

7

パッシヴ

パッシブ

メジャー

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

ムーブ

パッシヴ

効果

マイナー

マイナー

- 自身

※単体

-

-

-

-

自動成功

隠密

1回/シーン

所持重量が精神依存

射程+10ｍ、ダメージ+（Sl×4）

攻撃に+1D、ダメ+（Sl）D

ハンドグレネードを取得

グレネードダメージに+Cl

命中+1D

命中+1D。ダメ+（Slv×3）

単体化。ダメージ+「器用」

範囲（選択）に変更

隠密・隣接時も可能

グレネード：～を使用可能

ポーション+1D

判定一つを失敗へ

無属性魔法ダメージへ変更

物防・魔防0

メジャー
5ｄ+10　＜命中＞

18D+65　＜ダメージ＞



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エレイン コンシールアタック

アキュレイト

マークスマン

スピリットブレイク

ハードラック

スティール

ニンブルスティール

アデンダム

デュアルショット

アブストラクター

ヒュージエッジ

ヒストリー

マジカルハーブ

トレーニング：敏捷

フィッシング

リムーブトラップ

ファインドトラップ

フックダウン

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

アンチトラップ

3

1

5

3

2

2

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

効果

攻撃前

リアクション

パッシブ

パッシヴ

隠密

隠密

Sl/シナリオ

Sl/シナリオ

命中+1D・ダメ+（Sl)D

「器用」判定+1D

射撃攻撃+（Sl×5）

ダメ+（Ｌｖ）Ｄ

命中の６の数を倍にする

スティール

スティール+1D・遠距離可

イニシアチブ行動

射撃ダメージ+（Sl×4）

魔導剣化：ハンドグレネード

重量+3.攻撃+7.行動-3

歴史知力判定+1D

ＭＰ×2個

MP回復（2D+CL×2）

罠解除+1D

罠発見+1D

Fp使用。ダメ+（対象）Ｄ

Fp使用。回避+2D

Fp使用。ダメ+2D/Fp

罠解除・感知+1
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