
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒金 アズヤ(くろかね あずや)

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNチルドレンA

感染 闘争

学生

男

39

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
3
5
10
20

4 1
1

UGN 2

◆装備・状態変化
アームブレイド

ミサイルブースター(ｲﾝﾌﾟﾗﾝﾄﾐｻｲﾙ)
バトルマニューバ

　　
白兵
射撃
白兵

0
6r+3
5r-3
4r+6

3
－

9
12

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

秘密兵器〈ブーストアーマー〉 0 15 ー -2 ロイス取得時侵蝕率+5。肉体、感覚、精神の判定+2。メジャー実行後のメインプロセス終了時侵蝕率+2

15 0

秘密兵器〈ブーストアーマー〉

2

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

イオノクラフト

ポルターガイスト

コンセントレイト

アームズリンク

MAXボルテージ

バリアクラッカー

★

0

3

1

1

2

2

1

1

★

-

1d10

1

4

2

4

4

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

ー

ー

至近

武器

シーン

自身

ー

ー

自身

単体

自動

自動

ー

ー

ー

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵/射撃

-

↓100

100↑

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

専用装備をLv個常備化

移動距離+Lv*2し、飛行状態で戦闘移動を行う

武器1つ選択、そのシーンの間攻撃力+『選択した武器の攻撃力』シーン終了後選択した装備破壊

C値-2する(下限7)

組み合わせた判定のダイス+Lv個

ガード不可装甲無視、1シナリオLv回使用可能

ある日、力に目覚めた。その力は雷を操るもの。

【なんかわちゃわちゃ書いてるメモ】
紫電を身に纏う仮面ライダーがやりたかった

ブラックドッグを利用して雷の仮面ライダーを制作
ハヌマーンで試行錯誤した結果、マシラ以外の恩恵が薄いが強力な白兵火力にライトスピードによる連続攻撃が可能
バロールの場合は俊足の刃のLv+1D追加が便利で、演出が変わるがバリアクラッカーを漆黒の拳に変えたり巨人の斧で威力上昇ができる
エグザイルの場合は細々した威力上昇が多く採用可能で肉体も2上昇する。最たる恩恵はヒュドラの怒りが演出に最高に合う
モルフェウスの場合は感覚の伸びによる移動の増加、物質合成やクリエイトで必殺やアーマーの演出を盛りやすい

まず大前提にバリアクラッカーが4、これのレベルは2～3発撃つことができれば問題ないので侵蝕率の上昇も考慮しLv１～2
イリーガルの姿は雷の4対8枚の翼の顕現、モチーフは伊邪那美が伊邪那岐を殺す為に産んだ八の雷神
故に放出か広範囲技が欲しい
現在は白兵で組んでいるが、イリーガルシフトのことを考慮した場合はRC型でも問題ない
(今回のキャラには関係ないが、設定には加具土命モチーフのロボを操り炎を纏うものがある)
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