
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オックス・バッカス

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

一般人

1

男

20代前半ぐらい

師匠

好奇心

13
4
2

6

13
4
2

6

9
3
2

5

8
2
0

2

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

46

33

6

グレートソード

ヘルム
スタデッドメイル
ポイントアーマー

至近 -1 11 0 0 0 -3 0

-1 2
6 -1

-1 3

6 0 5 0 3 8 11

5 11
3 11 3 5 10

3 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
　野営道具
　ロープ

　ランタン
　火打石

HPポーション
MPポーション

25213

7

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：両手剣

スマッシュ

スラッシュブロウ

カバーリング

ボルテクスアタック

ベアアップ

アスレチック

★

3

★

1

1

1

1

1

1

-

4

-

5

3

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

DR直前

DR直前

効果参照

-

武器

-

-

-

至近

-

自身

単体

-

-

-

単体

自身

-

命中

-

自動

自動

自動

自動

両手剣使用

シーン1回

シナリオ1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定+1D

攻撃のダメージ+【筋力】白兵

白兵攻撃のダメージ+SL*2D

ダメージ肩代わり

ダメージ+CL*10

「何だかよく分からんが、お前が良いならそれで良しだ！」

彼はただひたすらに熱かった。猪突猛進、勇往邁進。
他人に優しく、それ故に疑う事を知らない彼は、友人に騙されているとも知らずに借金を肩代わりし、今日も今日とて冒険者としてお金を稼ぐ毎日。
しかし本人自身がお金に頓着しないため、困っている者がいればすぐに手を差し伸べてしまい、一向に貯まる気配はない。

一見すると不幸体質にも思える彼だがその持ち前の明るさと鈍さ、そして鍛え上げた筋肉により、あらゆる逆行をも跳ね返し、生きている。
(と言うよりも自身が不幸な目に遭っている事に気付いていない)

もしあなたが困っていれば、彼は迷うことなくあなたの助けになってくれるだろう。
※ただし振り回されてしまう事は覚悟しなくてはならない
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