
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリア・エルソン

スカウト

ガンスリンガー ガンスリンガー

フィルボル

闇の一族

14

女

15

略奪

扶養

6
2
0

2

22
7
3

10

24
8
0

8

7
2
0

2

21
7
2

9

12
4
1

5

9
3
2

5

113

114

5

ガンパード

クロスアーマー
バックラー

シーフズツール

ニンブル
漆黒の星、クイックホルスター

10m 0 19 0 0 0 0 0

3
1 2 -1

10 0 8 0 5 17 7
3

1 3
11 19

9 5 5 23 6

3 2 3

9 9 3
10 10 3
9 9 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
異次元バッグ

ポーションホルダー
　∟入れた物
小道具入れ

　∟入れた物
漆黒の星

クイックホルスター

HPポーション
ハイHPポーション
EXHPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
万能薬
野菜

前装備品

1951123

23

ニンブル

ワイドアタック

バタフライダンス

サプライザル

キャリバー

ガンパード

ドッジムーブ

インタラプト

アームズマスタリー:魔導銃

ピアシングストライク

サドンインパクト

トリックスター

デスターゲット

テンポラリリペア

エクシードショット

★

1

★

5

★

5

5

★

★

3

★

★

★

★

3

-

4

-

-

-

-

2

-

-

5

9

-

6

7

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

アイテム

アイテム

回避判定

対象のスキル宣言時

パッシブ

ダメージロールの直前

《サプライザル》

トラップ作動直後

マイナー

フリー

マイナー

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

視界

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

トラップ

自身

自身の魔導銃

自身

-

命中

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

隠密

盾非装備

シーフ、シナリオ1回

魔導銃

シーン1回

シナリオ1回

魔導銃

シーン1回

魔導銃

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定に+1D

命中判定に+1D、ダメージに+[(SL)D]

キャリバーを取得する

キャリバーを「攻撃力」+[SL×3]、「重量:6」、「装備部位:双」にする

回避判定の達成値に+[SL+2]

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルを打ち消す

命中判定に+1D

武器攻撃のダメージに+[(SL)D]

対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなす

トラップを無効にする

ダメージに+【敏捷】する

自身の「種別：魔導銃」の破壊、使用不可を回復

ダメージに+[(SL)×10]、攻撃に使用した武器は使用不可となる

明るく天真爛漫な少女
身寄りがなく、まだ幼い弟(名:エミル)を養うため、
冒険者として生計を立てている。基本的に能天気なのだが、時折影を見せることも。

「アタシはリリア！よろしく！」
「大丈夫大丈夫、なんとかなるって！」
「狙った獲物は逃がさないよ！」

本名：ヘレナ・クロイツ
かつてとある王族に仕えた諜報や暗殺など、
裏の世界での仕事を請け負っていた一族の末裔で生き残り。
王家が衰退した際に、王族達と同様に一族が滅ぼされており、
生き残ったのは彼女と彼女の弟だけだった。

「………………。」
「任務開始(ミッション・スタート)…。」
「対象の殲滅を確認、任務終了(ミッション・コンプリート)。」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリア・エルソン シャドウストーク

ステルスフェイス

ストレイトショット

ラストアクション

スピリットブレイク

バーサタイル

カリキュレイト

フェイタルヒット

アデンダム

ダブルショット

マークスマン

シックスセンス

ファインドトラップ

サーチリスク

リムーブトラップ

トラッキング

ビジランテ

ストライダー

フックダウン

ベアアップ

カバートアクション

★

★

★

★

3

★

★

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

- 隠密

奇襲攻撃を受けた時のリアクションで-1Dされない

トラップ探知に+1D

危険感知判定に+1D

トラップ解除に+1D

足跡や痕跡を追跡するための感知判定に+1D

隠密状態を発見する、される【感知】判定に+1D

封鎖されたエンゲージからの離脱の判定に+1D

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する

【精神】によるスキルへのリアクションに+1D

命中判定の達成値に+1する
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