
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リンネ

ウォーロード

カンナギ

ウォーリア

バーサーカー

ヒューリン

18

33
11
2

13

9
3
2

5

12
4
1

5

8
2
0

2

12
4
1

5

29
9
1

10

21
7
1

8

196

147

6

ウィングランシア1

夜蝶のリボン
デュエルドレス
誓いの指輪(姫君)

サカキの枝

至近 -2 18 0 0 0 -2 0

0 23 4 2
0 6 5 0

5 0 5 0 10 10 18
52 1 2
20

3 90
5 30 19 10 20

10 8 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

ポーションホルダー
EXHPP*3
万能薬*2
MPP*7
HMPP*5

理力符〈水〉*0
爆撃符*6

上位爆撃符*5
呪壁符*5

生命の呪符*1
上位治療符*2
転移の符*1
耐毒符*2

神使の護印
戦士の環

戦王の武器飾り

ウェポンケース

10282878

58

ハーフブラッド

バッシュ

ベスティア：パピヨン

セイクリッドダンス

チャネリング

コンポーズ

スピードリーディング

エンカレッジ

ファストセット

スタイル：コチョウ

バーサーク

ソウルヒート

ブラッディフィート

スマッシュ

ストラグルラッシュ

★

1

★

3

★

★

2

★

★

1

4

1

★

★

★

-

4(-1)

6(-1)

6

5

12

6

6(-1)

6(-1)

3

3

5(-1)

5(-1)

10(-1)

パッシヴ

メジャー

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

マイナー

マイナー

↑

マイナー

マイナー

メジャー

-

武器

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

精神

-

精神

-

-

-

-

-

-

-

-

-

S/SL

s/SL

s/1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

飛行

All +1D　クリンナップ毎にコスト5

《セイクリッドダンス》をセットアップに使用可能

行動値と移動力に+精神

マイナー、メジャーの呪符使用

メインプロセスを行なう

マイナースキルを使用可能

投射命中 +1D ダメ +SL*3 武器が戻る

武器ダメ +SL*3 デメ リアクション -1D

狂戦士化 SL+1

命中 +1D

白兵ダメ ＋筋力

《バッシュ》を二回使用 二回目 +2D

カバーリング1　カバームーブ2　ソウルヒート1　フリンジマスタリー1

夜蝶のリボン　重量2　回避0　物理防御CL+1　魔法防御0　移動修正0　装備箇所頭部
継承：先祖伝来　伝承：死神の武具　呪詛：吸魔
えらいポイント　命中+1d　防御+4

7d+3(2d)
7d+18+12+20+16+12+8+(+1d+3)(+13)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リンネ

ウィングランシア2

ベルトポーチ
異次元バッグ

暗視のクリスタル
対抗：威圧のクリスタル

逆上のクリスタル
スタンのクリスタル
蝶翅のクリスタル
毒のクリスタル

蝶翅のクリスタル

ナイフ
幽夢の鏡

グレートヘルム
アークィバスアーマー

ヘルム
スタデッドメイル

強心丹*1
バックパック

HPP*4
毒消し*2

デッドリーアタック

ボルテクスアタック

コールゴッド：イザナギ

バイオレントヒット

アームズマスタリー：槍

チャームマスタリー

チャームブースト

アームズロジック：槍

オーバードライブ

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

フリンジマスタリー

セイクリッドフォーム

カバーリング

カバームーブ

パーフェクトボディ

レイズチャーム

イミューンウェイト

ブラフ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

1

★

5

★

★

5

3

★

★

4

★

★

★

★

3

1

★

1

1

1

1

1

-

-

6

-

2

4

-

-

武器攻撃

参照

参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

戦闘不能

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

-

自動

自動

-

-

SL/S

S/1

r/1

S/1

S/1

S/1

リアクション無効&貫通化

武器攻撃 ダメ +CL*10

DR後 SL以下を振り直す

ボルテクス回復

指定命中 +1D

ダイス 呪符 HMダメ増減 +SL*2

ダイス 呪符 HMダメ増減 +SL*3

指定命中 +1D

バーサーク中 命中 +1D

武器ダメ +SL*4

武器ダメ ＋筋力

狂戦士化中 ムーブ、マイナー、メジャースキルコスト-1

ダンスの効果中、ダメ＋幸運

HPをSL*20にする　行動済にならない

HPを1Dにする　行動済になる　生命の呪符をすべて破棄



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リンネ トレーニング：感知

シュータースタンスI

シュータースタンスII

エンラージリミット

フックダウン

オンスロート

インテンション

バトルデストロイヤー

インサイト

トランプ

アニマルエンパシー

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

8

4

クリンナップ

メイン

ムーブ

0

自身

十字(選択)

自身

自動

命中

自動

s/1

S/1

S/1

判定1Dダメ1D
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