
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バド･ワイズワード

ドワーフ

吟遊詩人

9

3370

暗視、剣の加護/炎身

男 150

1-2 奈落を滅ぼすため
2-4-6 有名人の友達がある(いた)
4-1-4 大切な約束をしたことがある

4

8

8

12 6 22 3

6 1 11 + -6 0

9 9 26 4

11 5 24 4

6 5 19 3

17 9 34 5

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

3

9

5

9

2

9

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

特殊楽器習熟

シュアパフォーマー

ガーディアン

防具習熟A/金属鎧

2122

2123

2123

1-285

2-229

2-233

1-279

1-282

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

グラスランナー語

リザードマン語

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

マッスルベアー

リカバリィ

アンビエント(呪歌)

冬の寒風(終律)

レジスタンス(呪歌)

秋の実り(終律)

蛇穴の苦鳴(終律)

華の宴(終律)

アトリビュート(呪歌)

夏の生命(終律)

モラル(呪歌)

遠隔指示

騎獣強化

チャージ

以心伝心

獅子奮迅

魔法指示

魔法指示回数増加

特殊能力開放

人馬一体

バークメイル

ヒールスプレー

0

0

0

0

アビス加工のマナタイト/防弾加工のドントレシアの堅忍大鎧+1

マナタイト加工の栄光なき植物差別のシンバルシールド

24

8

0

1

1

10

3

17

明音のフルート

安寧のリュート

2H

2H

1

1

0

0

13 0 0

0

3 5 15 1 17 53

12/× 3 13 16 36

ディスプレイサーガジェット

石人の耳飾り(敏捷)

アイソアーマスク

始祖神殿の首飾り

野伏のセービングマント

正しき信念の指輪

多機能ブラックベルト

勇者の証(体)

ミスリルの鎧下

ラル=ヴェイネの肩掛け

操りの腕輪

アルケミーキット

多機能グリーンベルト

石化無効

防護点+1、魔法D-1

専業バードのドワーフ。
幼馴染のエルフ/女/バードがおり、いつか一緒にステージに立とうと約束していた。
大変歌の上手い、村での歌姫だった。
ある日村に奈落が出現し、彼女は蛮族に連れられ奈落に消えた。
奈落は程なく消されたものの、彼女は帰って来なかった。
怒りを胸に、旅に出た。

一般技能

成長方針
3 特殊楽器習熟



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

バド･ワイズワード

冒険者セット

マテリアルカード緑Bx82

マテリアルカード緑Ax52

マテリアルカード緑Sx2

マテリアルカード赤Ax2

魔香草x2

救命草x9

保存食x5

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx3

キュアストーンポーション

白煙玉

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

消魔の守護石(1点)

魔香水

気になる案山子x6

ペット(小鳥)x2

アビスシャードx9

アビスシャードx35

熱狂の酒x3

守りの聖水 Lv2x3

気付け薬x5

アンチマジックポーションx2

～騎獣契約証～

騎獣契約証　～ダウレス～

騎獣契約証　～カルキノス～

騎獣契約証　～グリフォン～

騎獣契約証　～エメラルドラクーン～

騎獣契約証　～ティルグリス～

騎獣縮小の札2x2

騎獣縮小の札3

絆の陽光の魔符

魔道バイク収納スフィア

リビルド券x2

～非装備の装備品～

イフリートの髭

ストリングボウ

矢筒

矢x3

スカウトツール

素敵に変身リボン

優しくて陽気なミスリルプレート+1

カースレベリオン

知恵の指輪x2

平準の指輪x2

マナタイト/防弾加工のドントレシアの堅忍鎧

～売却済み～

スプリントアーマー

巧みの指輪

スマルティエの怪力の腕輪

リビルド券(7月)

叡智の腕輪

ウェポンホルダー

魔香草x2

ブレードキラー

アビスシャードx21

アビスシャードx12

アビスシャードx19

アビスシャードx3

スマルティエの剛力の指輪

防弾加工のプレートアーマー

ラル=ヴェイネのダウンルッカー

〜借金〜

カナより①

ルベルスより①

ルベルスに返却①

カナに返却①

生活費x3

113030

専用化：安寧のリュート

専用化：シンバルシールド

多機能化：ブラックベルト

専用化：正しき信念の指輪

専用化：セービングマント

野伏化：セービングマント

多機能化：グリーンベルト

100

100

20

50

50

20

20

1385 1745

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

