
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夏宵 洸

ブラム＝ストーカー
エグザイル

UGN支部長A

36歳

憤怒

天涯孤独

嫌悪

心の壁

男

32

家族

3
3
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

7
3
1
1

35
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

呪いの薔薇 123
呪いの薔薇 100↑ 123
がらんどうの騎士 1234

白兵
白兵
白兵

11r+1
12r+1
12r+1

[消費HP＋8]
[消費HP＋8]
[消費HP＋8]+2D

C値9/単/至近/装甲無視/HP+4/コスト9
100↑/C値8/単/至近/装甲無視/HP+8/コスト9
100↑/C値8/範囲(選択)/至近/装甲無視/HP+8/コスト14

0 0

生還者
夏宵 蛍
家族

純愛
慈愛

悔悟
不安

4

ワーディング

リザレクト

異形の転身

赫き剣

コンセントレイト:ブラム＝ストーカー

渇きの主

貪欲なる拳

ジャイアントグロウス

かしずく歯車

異形の歩み

★

0

1

4

1

1

3

1

★

★

-

1d10

5

3

2

4

3

5

オート

気絶時

イニシアチブプロセス

マイナーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

視界

-

至近

至近

-

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

-

単体

-

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

白兵

-

↓100

シナリオLv 回

-

-

-

-

100%、シナリオLv 回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動

素手データ変更　攻撃力+[消費HP＋8]

C値-Lv

装甲無視 HP＋[Lv ×4]回復

ダイス+[LV +1]D

攻撃力+2D  範囲化

なつよい  ひかる
気難しい父。娘が二人、息子が一人いるため、支部長の仕事に加えて愛する子供たちが幸福に暮らせるようにすることに全力をかけている。
幼少期からFHに実験体として長年苛烈な実験を受けており、死亡するギリギリのところを生還者で耐えていたため人間不信の気がある。
現在も口下手で人とのかかわりが苦手な部分が多い。
自分を実験施設から救い出してくれたエージェントの妻と恋に落ち、双子をもうけるが、妻と双子の片割れとは10年前に死別。実子は娘のみ。
朴訥ながらも騎士然とした立ち振る舞いをしているが、守るものを失った空虚な心を抱えている。
[その他の設定]
一人称「俺」 二人称「君」不器用な口調
・死んだ妻の名前は蛍、息子は雨。
・13まで実験施設で飼育され、その後はUGNエージェントとして生きてきた。妻とは保護当時からの付き合いなので、実質の幼馴染的存在でもある。
・妻の訃報を受け取って絶望からエグザイルに目覚める。
[経験シナリオ]
「オルタナティブファミリー」PC3 
[友人・知人]
「オルタナティブファミリー」
夏宵晴
夏宵紡
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