
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

黄 花琳（ホン・ファリン）

コート

レクイエム

ロマネスク

16

人形

70

花園

13
神様

青い空

水

鏡像段階

ネクロマンサー

モールス信号

子供が鏡に映る自分を見て、自我の全体像をとらえる成長段階。誰かに鏡を見せられながら、そう教わった。誰に教わったんだっけ？2 2 4

0 1 1

2 1 3

たからもの

ネイト

カナロ

ロッテ

依存

執着

依存

友情

3

3

1

1

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

負けるのは癪だけど、居なくなると張り合いがないネ

腕

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

胴

メインクラス

サブクラス

腕

冷静

銃神

銃型

死の舞踏

アドレナリン

のうみそ

めだま

あご

スコープ

かた

うで

こぶし

狙撃ライフル

熊撃ち銃

アンデッドガン

せぼね

はらわた

はらわた

小さなアンデッド

ほね

ほね

あし

助言

ユール

死の手

時計じかけ

アームバイス

オート

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

0

0

2

0

0

0

0

2

0

4

1

2

2

3

3

1

3

3

1

0

0

1

自身

自身

0-1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

2-3

0-2

1-2

自身

自身

自身

0

0-2

自身

0

行動判定において、出目+1してよい。

射撃攻撃マニューバによる攻撃判定において、出目+1してよい。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行って良い。

攻撃判定のサイコロを振り直す

最大行動値+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

移動1

支援1

肉弾攻撃2

射撃攻撃1、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃3

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

同ターン内の次カウントで使うマニューバのコスト-1

なし

なし

たからもの。無理やり羽の着けられた爬虫類

移動1

移動1

妨害1

支援1か妨害1

たからもの。ユールの粘菌

任意の攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい

レベル3改造パーツ1つを取得。アームバイスを取得

支援2か妨害2
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