
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

矢嶋 音哉

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントB

25

忘却

兄弟

恐怖

大失態：

UGNエージェント

男

34

借り：ヨハン・C・コードウェル

0
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2
0

0
1
0
0

1
0
1
1

1
7
3
1

25
17
17
22
44

1 1
1 1

UGN 1

払う！＜光の弓＋破壊の光＋滅びの光＞ ＲＣ 3r+1 +[LV+2] 命中：０　エフェクトにて作成

0 0

光使い
兄

春日恭二
ヨハン・C・コードウェル

N市
望月渡

ダーク・シャドウ

憧憬
好奇心
感服
誠意
信頼
感服

不安
憐憫
嫌悪
不安
不安
嫌悪

コネ：UGN幹部

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（エンジェルハイロウ）

光の弓

破壊の光

滅びの光

マスヴィジョン

★

0

2

3

1

1

1

★

-

1d10

2

1

2

3

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

視界

シーン

自身

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値７）　

攻撃+[LV+2]

範囲(選択)　攻撃力+2 　同エンゲージ不可

攻撃力＋[LV×3]

攻撃力+[LV×5]　3回使用

兄がいる。それ以外、家族の記憶はない。
多分、それはオーヴァードになった時に記憶が欠落したのだろう。
そう自分に言い聞かせて仕事に従事していた。

しかし、ある事件の際、彼はついうっかりやらかしてしまう。
味方含めて焼き払ってしまったのだ。つい、うっかり。
そのせいで、部署変えとなり、彼はＮ市にやってきたのだった。

■『PC4』
●シナリオロイス：春日恭二　●推奨感情：P:好奇心/N:憐憫
●ワークス／カヴァー：UGNチルドレンorエージェント／任意　
　君はＵＧＮ、N市支部に所属するオーヴァードである。FHの春日恭二とは何ともよくわからない縁があり、よくエフェクトを交える仲だった。
　そんなある日、突然春日が君の前に現れ、こう言った。「ダーク・シャドウには気を付けろと。」
　ダーク・シャドウ、うわさでは聞いたことがある。FHの凄腕のオーヴァード。
　春日の言うことが本当かどうかわからないが、もし本当にダーク・シャドウが動いているのなら警戒を怠るわけにはいかない。

チャットパレット
({肉体}+{侵蝕率d})dx+0　【肉体】
({肉体}+{侵蝕率d})dx+0　【肉体】<白兵>
({肉体}+{侵蝕率d})dx+1　【肉体】<回避>
({肉体}+{侵蝕率d})dx+0　【肉体】<運転：>
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