
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

“空飛ぶ鳥の王”シームルグ

ソーサラー

ガーデナー サモナー

動物

転生（任意）

16

たぶんオス

生まれたて

放浪者

運命

24
8
0

8

8
2
1

3

9
3
0

3

18
6
3

9

21
7
1

8

30
10
2

12

9
3
1

4

125

184

9

Ｓ１庭匠のステッキ
Ｓ３ガーデンステッキ
S1庭匠のバンダナ

S1庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

‐１ 11
‐１

-1 4 1
-1 9 1

2 1 ‐2

3 0 3 0 12 11 13
2

3 11
3 0 1 15 15 13 13
3 11
2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3

3 1 4 3

異次元バッグ
ベルトポーチ

ランチボックス
ポーションホルダー

自然の友
小道具入れ

毒消し

ハイＭＰポーション×５
ビーストカレー
グリーンカレー

ハウピア×5

使い魔
上位爆撃符×5

爆撃符
上位呪壁符×3
転移の呪符×2

耐毒符
グリーンカレー、ビーストカレー、魚&芋

-3658024

11

ベスティア：パボゥ

アニマルハンド

ゲートシフト

フライト

フィジカルエンチャント

サモン：アラクネ

サモン：シームルグ

ファミリア

ガーディアン

ガーデン：溶岩

ガーデン：草原

シールドガーデン

★

1

★

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

5

４

5

9

8

6

6

8

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ後

至近

20m

20m

20m

20m

20m

20m

視界

単体

単体

範（選）

範（選）

単体

範囲

範囲

場（選）

魔術

魔術

魔術

自

錬金

錬金

自

Sｎ／１

M／１

あらゆる命中判定＋１

武器を装備できる

対象を飛行状態にし、移動力＋SL×５ｍ

シーン中、筋力、器用、敏捷のどれかを＋SL×２

ダメージ-（SL）D

HP２D＋CL×３回復

使い魔をＳＬ個取得

使い魔を消費し、ダメージ‐CL×５

ラウンド、未移動中、対象の攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋２D

ラウンド、未移動中、対象のｽｷﾙｺｽﾄ-２（下限１）

ｶﾞｰﾃﾞﾝの対象のﾀﾞﾒｰｼﾞ‐SLD

レベル１
《ベスティア：パボゥ》《フライト》《フィジカルエンチャント》２
《ファミリア》《サモン：シームルグ》

ライフパス３・神具枠
“空飛ぶ鳥の王”シームルグは、エリンの翼持つものの王であり、鳥たちの始祖である。
普段幽界に住む半神である王ではあるが、その身は永遠ではなく、長い時の中で何度か転生を行う。
事前に分身となる肉体を作り、十分に成長したところで力と記憶を受け継ぎ、新たなシームルグとなるのだ。
だが、エル・ドラードの破壊によって神具“転生の揺り籠”に収められたタマゴが、イレギュラー的に孵化してしまう。

“転生の揺り籠”という紫色の箱を拾ったのは、冒険者の“ノーディレイ”ライデンシャウト。
生まれたのは、なんだか尊大な態度を取る生意気な……へんなニワトリなのだった。
彼のことを「主人」と呼ぶ割には小間使い扱い。一人称は我。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“空飛ぶ鳥の王”シームルグ プロテクトガーデン

シャープネスガーデン

ルートディビジョン

グリーンサム

マジシャンズガーデン

キープガーデン

シャングリ・ラ

セラピストガーデン

ヒーリングガーデン

ブーストガーデン

ファストドロウ

ニゲイト

リミットブレイク

コンバート

オーバースピード

グロウウィング

ソウルフード

エンカレッジ

アニマルエンパシー

アニマルノウリッジ

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

２

7

10

20

10

8

5

6

14

石３

石１

6

ｼｰﾙﾄﾞｶﾞｰﾃﾞﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

ｼｰﾝ終了時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

ﾑｰﾌﾞ

判定後

ﾏｲﾅｰ

ｲﾆｼｱ

ﾌﾘｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

視界

視界

視界

視界

30m

至近

20m

自

場（選）

自

自

場（選）

場（選）

単体

自

魔術

自

自

自

単体

単体

自

錬金

自

自

自

錬金

自

自

自

自

自

自

自

自

Si／１

Si／１

L/１

Sn／１

Sｎ/ １

Si／ＳＬ

Si／ＳＬ

Si／１

Sn／１

ｼｰﾙﾄﾞｶﾞｰﾃﾞﾝの効果を射程20m／単体に使用

ｼｰﾝ中、《ｶﾞｰﾃﾞﾝ》効果中の対象の攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ＋（ＳＬｘ3）

《ｶﾞｰﾃﾞﾝ～》を範囲（選択）化

錬金術の効果+（SLｘ２）

グリーンサムの効果を魔術にも適用

ｶﾞｰﾃﾞﾝ持続をｼｰﾝ化

ﾌｪｲﾄ2点、ｶﾞｰﾃﾞﾝをｼｰﾝ化、シーン持続化

ＨＰとＭＰを２Ｄ＋（ＣＬｘ５）点回復

ＨＰを２Ｄ＋（ＣＬｘ３）点回復、ｶﾞｰﾃﾞﾝ効果対象

《ｶﾞｰﾃﾞﾝ～》対象のﾀﾞﾒｰｼﾞ+（ＳＬ）Ｄ

ﾒｼﾞｬｰの魔術の対象を（SL+１）体に変更

クリティカル打消し

魔術のＳＬ＋２

封印用

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行い、行動済みになる

飛行状態になる

シナリオ制限のｽｷﾙ回復

対象にメインプロセスを行わせ、行動済みになる

動物、魔獣と会話可能

動物についての判定＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

“空飛ぶ鳥の王”シームルグ バイタリティ

フックダウン

マジックキャンドル

スマートブレインⅠ

スマートブレインⅡ

スマートブレインⅢ

イミューンウェイト

フェイス：ダグデモア

トレーニング：感知

ストームソーサリー

トレーニング：精神

アニマルコントロール

トレーニング：筋力

アストラルノウリッジ

ホーディング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

F1

F1

6

F1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

知力判定

判定前

戦闘前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

至近

自

自

単体

自

自

単体

自

自

魔術

自

自

自

自

精神

自

Sｎ／１

Sn／１

Ｓｎ／１

Ｓｉ/１

Sn／１

Ｓｉ/１

最大HP＋CL

ポーション使用

明度を２か３にする

ﾌｪｲﾄ使用の増加ダイスを+２Ｄにする

対象の判定ダイス＋１Ｄ、自分以外

ｼｰﾝ中使い魔を取得する

防具の移動修正を０にする

行動値+２

感知基本値+３

魔術の効果を十字にする

精神基本値+３

動物、魔獣、霊獣を行動済みにする

筋力基本値+３

幽界の知識の判定+１Ｄ

ＣＬｘ１００Ｇ以下のアイテムを入手
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