
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

絡贄　願真（がらにえ　がんま）

オルクス
ブラックドッグ

ソラリス

FHエージェントD

20代後半？

探求

恵まれた家庭

闘争

伝説

なし

男性

30

欲望：平穏

2
2
2
2 1

0
0
0
0

2
2
2
3

26
6
6
11
22

1 2
1 4

3

　　 0

0 0

【不死者】
妖刀・薄雲蜻蛉

“グレープヴァイン”児島　佳奈子
好奇心
執着

無関心
侮蔑

コネ：FH幹部

14 13

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの華

解放の雷

アクセル

加速装置

★

0

3

5

3

3

2

★

-

1d10

3

4

4

1

2

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

SU

SU

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

3体

-

-

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を3体に変更、シナリオLv回

達成値+[Lv*2]付与

C値-1、攻撃力+[Lv*2]付与

行動値+[Lv*2]

行動値+[Lv*4]

「まぁまぁ皆さん、ここは落ち着いて……ちょっと皆で仕事サボっちゃいません？」
「次の機会と意志が存在する限り、負けでも終わりでもありませんよ。前に進みましょう」

スーツ姿にサングラス、咥え煙草がトレードマークのFHエージェント。
常に薄笑いを浮かべており（本人曰く“営業スマイル”）、相手がUGNエージェントであっても対話を試みる。
あまりに「普通の人間」であるため時折FHエージェントとしての欲望の強さを疑問視されるが、本人曰く
「視野が大局的且つ中長期的だから分かりにくいかもしれませんが、僕は少しずつ確実に目的に近づいていますよ」とのこと。

現地に投入された敵戦力・自戦力を緻密に分析し、できるだけ損害が少なくなるよう立ち回ることを心がけているらしい。
一見弱腰とも取れる姿勢のため「昼行灯」と呼ばれるが、その一方で支援能力や調達スキル・交渉の手管から
「危険性が分かりにくい」という意味合いで名前をもじった「γ線の」を付けてあだ名されるようになった。
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