
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

夜の青い暗い鋭い星

ウォーロード

アルケミスト

ウォーリア

ルイネーター

ドラゴネット

闇の一族

10

女

27

出世

強制

35
11
2
2
15

18
6
3

9

9
3
1

4

9
3
1

4

16
5
1

6

6
2
0

2

7
2
0

2

124

66

5

夜の牙
マスケットシールド

天魔の兜
ドラコスケイルアーマー

ラウールの補助鎧
幸運のペンダント

至近 -1 16 0 0 0 -1 0
0 0 4 0 3 0

-1 6 -1
5

-1 5

9 0 4 0 2 10 20
1 32 3

2 5 5
9 50
10 34 5 20 2 17 24

3 10 2

6 6 2
9 9 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ランチパック

野菜*11
MPポーション *5

毒消し*5
火の宝珠
夜の結晶

ガンストック

スピードブースター
フォアグリップ
ショットガン

40

21

ドラコネット：メディオン

アームズマスタリー：長剣　1

スマッシュ　1

ボルテクスアタック　1

エングレイブド　5

ナイトロード

エリート　5

ホバリング

ドラゴンアーム：闇

スタイル：ウェントス 5

トランス：ジャイアント 5

ブレイカーブランド

ワクチネーション

ドラゴンスカイ

ガンスミス

★

1

1

1

5

1

5

1

1

5

2

1

1

1

1

-

5

-

-

EP1

-

-

-

飛行

EP1

-

EP1

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR前

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

アイテム

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

長剣

SN1

SNSL

飛行

与ダメージ+2

白兵命中+1D

白兵ダメージ+【筋力】。メイン継続

ダメージ+CL*10

EP+SL*3+1。0で邪悪化

暗闇下で全判定D+1。シーン継続

能力基本値+1をSL*2回

飛行状態になる。登場時決定

白兵攻撃を闇属性魔法に

相手が飛んでいなければ、ダメージ+4

ダメージ+筋力基本値

白兵ダメージ+3D

BS一つをシーン中無効化

回避+3

マスケット

艶やかな長い黒髪を一つまとめに背中に流した麗人。
きびきびとした雰囲気ながら口調は柔和であり、親しみやすい人物。
むしろ初対面からのギャップもあって、人の懐には入りやすい部類。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

夜の青い暗い鋭い星 オプションパーツ

コンバーション：ショットガン

シールドスラム

ハイパーゲイン

クロススラッシュ

バッシュ

シックスセンス

クリエイトダークネス

ストロングアームⅠ

トレーニング：筋力

ストロングアームⅡ

ゴッデスブレス

クローズオフ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

4

4

F1

-

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

命中

盾

片

銃部品をSL個獲得

マスケットをショットガンに変更

白兵ダメージ+盾重量

白兵ダメージ+肉体

バッシュを２度行う。対象は単体固定

武器攻撃、ダメージ+SLD

奇襲時のダイスペナルティを受けない

エンゲージを明度1（魔）に。ラウンド継続

トラップ解除、トラップ判定を【肉体】で行う

筋力基本値+3

ストロングアームで好きな判定を【肉体】に

武器攻撃ダメージ+2

離脱へのリアクション+1D
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