
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

靖和那由他（サカ　ナユタ）

モルフェウス
モルフェウス

ｾﾞﾉｽﾚﾈｹﾞｲﾄﾞﾋﾞｰｲﾝｸﾞC

不明

生誕

謎の出生

破壊

記憶喪失

女性？

43

忘却

2
4
0
2

1

0
2
0
0

2
6
1
2

25
13
13
18
36

1
7 3

レネゲイド ゼノス2 4

　　 0

0 0

古代種
都築京香
三好零
謎の神

謎のジャーム
キーガン

懐旧
友情
狂信
狂信

連帯感

無関心
隔意

疎外感

アンチマテリアルライフル
アンチマテリアルライフル

ショットガン
ウェポンケース
思い出の一品

コネ：要人への貸し

10 60

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

ギガンティックモード

黄金錬成

水晶の剣

物質合成

砂の加護

デトネイトモード

ウェポンマスタリー

ヒューマンズネイバー

オリジン：コロニー

カラミティスマッシュ

デジャヴュ

★

0

2

1

5

5

1

5

1

3

1

1

1

1

★

-

1d10

2

3

-

4

5

3

3

-

-

3

3

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

常時

常時

マイナー

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

-

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

自身

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

-

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

100%

-

120%

-

RB

RB

RB

Dﾛｲｽ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv]（下限7）

範囲変更 判定後に武器破壊

常備化P+[Lv×10] 侵蝕+3

シナリオ中武器1つの攻撃力+[Lv×2] シナリオ3回

シーン中武器二つの能力を合成 シーン1回

判定ダイス+[Lv+1] ラウンド1回

武器一つの攻撃力2倍、HP5点失い武器破壊  シナリオLv回

武器1つ選択し、攻撃力+[Lv+2] 侵蝕基本値+2

衝動判定ダイス+[Lv]個 侵蝕基本値+5

効果中暴走以外のバステ解除 Lv個解除まで継続

オリジン効果中のみ使用 攻撃へのリアクションのC値+1 シーン1回

GMへ疑問点を質問 シナリオLv回

はるか太古の昔から存在していると言われるレネゲイドビーイング。ただ只管に文字列を紡ぎ、そこから生まれる偶然の産物を積み上げて物質を合成していく。
意思を持ったのはかなり最近で、社会慣れも戦い慣れもしていない。
この生き物とも概念とも言える存在は、ただ意味の無い文字を連ね、いつかもう一つの世界を創造することを夢見ているようだ……。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

