
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八坂 瞳(And Crows)

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

オルクス

UGNエージェントA

19

憤怒

83：親戚と疎遠

飢餓

15：実験体

女

31

26：借り

2
3
2
1

1
0
0
0

1
0
0
0

4
3
2
1

30
8
8
13
26

1 1
1 1

UGN 1

氷炎の剣+地獄の氷炎
氷炎の剣+地獄の氷炎

　　
　　
白兵
白兵

0
0

6r+1
7r+1

20
36
-1
-1

100↓　武器生成データ
100↑　武器生成データ

60％　武器ATK抜　1+2+3+7
80%　武器ATK抜　1+2+3+7

0 0

復讐者
長夜 樹里
鷲尾創一
狭山 隼
鳥神 祥

古谷 美空
南条 菫

友情
執着
遺志

連帯感
連帯感
誠意

悔悟
敵愾心
悔悟

無関心
不安
憎悪

コネ：研究者
コネ：情報屋

4

ワーディング

リザレクト

C:エンハイ

見えざる死神

ピンポイントレーザー

氷炎の剣

地獄の氷炎

陽炎の衣

フレイムタン

オーバーロード

妖精の手

氷の理

見放されし地

★

0

2

1

1

2

4

2

1

1

2

★

★

-

1d10

2

2

2

3

2

3

2

3

4

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

武器

-

至近

至近

至近

視界

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

80%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-LVする(下限値7)

あなたが隠密状態の間、使用できる。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+1個し、その攻撃の攻撃力を+[LV*3]する

このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。 ただし、その攻撃の攻撃力を-[5-LV](最大0)すること。

そのシーンの間、以下のデータの武器を作成し、装備する。 種族:白兵 / 技能:<白兵> / 命中:-2 / 攻撃力:+[LV+6] / ガード値:6 / 射程:至近

前提条件：《氷炎の剣》 《氷炎の剣》と組み合わせて使用する。《氷炎の剣》で作成する武器の、攻撃力もしくはガード値に+[LV*3]する。 使用時に攻撃力とガード値のどちらかを選択し、片方にだけ適用すること。

あなたは隠密状態となる。この隠密状態はそのメインプロセスが終了するまで持続する。 このエフェクトは１シーンにLV回まで使用できる。敵とエンゲージしていても、この効果で隠密状態になれる。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の射程を視界に変更する。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を-[5-LV(最大0)]する。

あなたが行なう攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃の攻撃力を+[使用している武器ひとつの攻撃力]する。 ただし、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時に選択した武器は破壊される。

対象が判定のダイスをふった直後に使用する。対象の判定のダイス目のひとつを10に変更する。 このエフェクトは対象が判定を行なっている最中にも使用できる。 このエフェクトは1回の判定につき1回まで使用でき、1シナリオにLV回まで使用できる。

手に触れた物体を冷やす

任意の空間を闇に染める

過去にとある実験の被検体にされた過去がある。ドライな価値観をもつ。
任務中は淡々と任務をこなすタイプ。
根が真面目なのかもしれない。虚乳ではなくなったただの貧乳。
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