
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

太刀川 葵

ノイマン
バロール

モルフェウス

UGNエージェントC

17

素体 嫌悪

高校生

女

31
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0
0
1
0

1
0
1
0

1
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7
2

29
9
9
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28

1
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UGN2 1

蛇心流・咬牙の型
蛇心流・断環

　　
白兵

0
7r-3

3 22
32

刀を二本作り装備する
命中時、全てのダイスが-2個。重複可

強化服 1 1 常備化

1 0

業師
フランツ・カッツェ

有坂銃郎
善知鳥雪音
鰐淵勇喜雄

伊香槌キリコ
四ノ宮 詩葉

好奇心
親近感
親近感
親近感
尊敬
同情

不安
不安

無関心
無関心
不信感
無関心

解毒薬
コネ：情報屋

コネ：噂好きの友人

6 1

ワーディング

リザレクト

コンセント:ノイマン

時の棺

マルチウェポン

コントロールソート

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

重力の手枷

咎人の剣

暗号解読

帝王の時間

★

0

2

1

2

1

4

1

1

2

★

★

-

1d10

2

10

3

2

3

3

4

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

武器

武器

至近

至近

武器

シーン

自身

単体

自身

自身

単体

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

対決

-

↓100

100%

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-(LV)下げ(下限7)

相手が判定を行う直前に使用する。その判定は失敗となる。「難易度：自動成功」の判定には使用不可。１シナリオに１回まで使用可能

同じ技能で扱うふたつの武器の攻撃力と効果を合計して使用可能。射程は短いもの、範囲はより狭いものを適用する。同一エンゲージに攻撃できない武器と 攻撃できる武器を組み合わせた場合には、前者に従う。また、この組み合わせた判定の達成値を-[５-ＬＶ]（最大０）する

このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行える

種別：白兵　技能：〈白兵〉　命中：０　攻撃力：+[ＬＶ+７]　ガード値：３　射程：至近 上記のデータの武器を作成、装備する

《インフィニティウェポン》と組み合わせて使用する。それらのエフェクトで作成する 武器の数を、ふたつに変更する

このエフェクトを組み合わせた攻撃が命中した場合、そのシーンの間、対象が行うすべての判定ダイスが-2個される。 この効果は、複数回与えることで重複する。１シナリオLV回まで使用可能

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×５]する。 ただし《インフィニティウェポン》で作成した武器を使用していない場合、この効果を受けられない

あなたに超絶的な言語センスがあり、どのような暗号や未知の言語であろうとも解読できることを表わすエフェクト。また、巧妙に隠された情報や 暗号を見逃すことがない。GMは必要と感じたなら、適切な<知識：>による判定を行わせてもよい

周囲の時間流を操作し、他者よりもゆっくりと流れる時間の中で、誰にも邪魔されずじっくりと調べ物や読書、趣味の時間を過ごすエフェクト。緊張状態では 使用できないため、戦闘中や緊迫した作業の場面では使用できない

太刀川 葵(たちかわ あおい)現在17歳、支部のメンバーとの関係は良好。目立った素行の悪さもなくUGNエージェントとしての働きは問題なさそうである。元は
ノイマン／バロールのエフェクトを有していたが最近第三のモルフェウスに目覚める。
トライブリードへの目覚めによる因子の混線というべきかエフェクトの上限値の低下などは訓練によってある程度は改善できている。
特殊な剣技とエフェクトを併用する戦闘スタイルである、この剣技や彼女の身元について調査の結□□□...□

特筆すべき情報はなく一般的なUGNエージェントだと言える、今後に期待である。

(この項目はデータが不足しています)

・・・とまあこんな感じでいいかな？知らなくてもいいことなんて世の中たくさんあるしね。
藪をつついて蛇を出したくないでしょ、そこの君もつつきすぎると蛇に噛まれるよ。
そうそう、銃郎とはわりと長い付き合いだし支部長は信用できる。わりといい支部だよここは…今のところ、ね
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