
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アユイ･コムラミ

メイガス

アコライト バード

エルダナーン

一般人

23

師匠

命令→孤独

18
6
0

6

8
2
1

3

33
11
3

14

37
12
1

13

7
2
2

4

28
9
1

10

15
5
0

5

161

258

11

ハーミットスタッフ

グレートサークレット
ウィズダムローブ
ブラックリング

インデックスアイ

ﾎｰｽﾏﾝｼｯﾌﾟ
ﾌｪｲｽ　錬金馬　心身

至近 -1 3 -1

-1 7 2
-1 10 3 5 0

11 3
5

3 0 14 0 10 18 11
5
2 3

2 3
3 0 19 31 16 29 11

2 2 3

4 4 2
3 3 2
4 4 2
13 1 14 3
13 13 2
13 5 5 23 3
10 10 20 3
3 3 2

錬金馬
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
毒消し*2　（ホルダー
万能薬*2　（ホルダー
グレートHPポーション　（ホルダー

ハイHPポーション
ハイＭＰポーション

心身の章
転移の呪符
障壁結界印

耐毒符
小型ハンマー

くさび

16764071

31

マジックセンス

コンセントレイション

バタフライダンス

エリクサー

アレグロ

シルバリィソング

デモンズウェブ

連続高速展開

エルダーマジック

繋がる世界

ランナップ

ファイトソング

クイックソング

コーデックス

マインドマスター

★

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

2

1

1

-

-

5

3

10

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

-

30

20

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL

作成時に知力基本値+3

魔術判定+1ｄ

回避判定+1ｄ

使用するポーション効果+1ｄ

呪歌判定達成値+10

呪歌判定+1ｄ

与えたスリップ効果に全判定-1ｄ追加

ﾌｧｽﾄﾄﾞﾛｳをﾗｳﾝﾄﾞ1に変更 使用したスキルは打ち消されない

魔術判定達成値+3

対象が使用を宣言したｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰのｺｽﾄを任意の量だけ代わりに消費する

戦闘移動、離脱を行う　封鎖時不可

シナリオ中回数制限のあるスキルの使用可能数1増加

ﾒｼﾞｬｰの判定呪歌スキルを使用する

使用時に選択したクラスのスキルコスト[-SL] ｼｰﾝ持続

ｺｰﾃﾞｯｸｽとｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを使用する

Lv1　取得スキル　コンセントレイション　マジックブラスト　フライト
　　　　　　　　 アレグロ２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アユイ･コムラミ シンセサイゼーション

ランニングセット

マジックブラスト

メンターアーツ

ファストドロウ

フライト

ジョイフルジョイフル

ラウドボイス

ダブルキャスト

レインボーカラー

リクルート

プロテクション

エフェクトスキップ

マタドール

アボイドダンス

アウトダンス

ニゲイト

インボーク

ヒール

レイズ

エレメンタルマスター

マジックマスタリー

★

★

★

1

2

1

3

★

3

★

★

5

1

5

1

3

★

★

★

★

★

★

5

6

4

6

4

7

5

15

8

3

10

4

4

8

6

4

10

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR直後

判定直前

判定直前

ﾘｱｸｼｮﾝ

判定直後

判定直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近

20

20

20

20

30

20

20

20

自身

自身

自身

自身

単体

単体

範囲

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

魔術

呪歌

呪歌

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

回避

自動

自動

魔術

魔術

魔術

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵ3

ｼﾅﾘｵ3

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ中1ｱｸｼｮﾝにﾎﾟｰｼｮﾝを2個使用できる

ﾏｲﾅｰのｽｷﾙを同時に使用可能

ﾒｼﾞｬｰ対象単体ｽｷﾙを範囲選択に変更

ｺｰﾃﾞｯｸｽと同時に使用 HPMP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減、行動増減を行うコーデックスで選択したクラススキル効果を+[SL*2]する　ダイスで効果を求めるスキルにのみ有効

対象単体、ﾒｼﾞｬｰの魔術を[対象：(SL+1)体]に変更

飛行状態にする　移動[+(SL*5)]

行動済みの対象を未行動状態にする

スリップを与える　ｸﾘ：ｺｽﾄ0

ﾒｼﾞｬｰの魔術を2回使用する

魔術 対象の属性を任意のものに変更する シーン持続

MPを[精神基本値]点回復

ダメージ5ｄ軽減

判定のﾀﾞｲｽ数がｽｷﾙ、ｱｲﾃﾑ、ﾄﾗｯﾌﾟ等で減少されない

回避判定の達成値+6

回避達成値+SL　回避成功時5m移動可能　離脱可能　封鎖不可

回避判定に振ったダイスのうち、3個以下の任意の数のダイスを振り直せる

魔術 対象がクリティカルした直後に使用　そのクリティカルを打ち消す

魔術 回避判定+1ｄ　ｸﾘ：ｺｽﾄ0

魔術 対象のHP3d+CL*3回復

魔術 戦闘不能回復 HP2ｄ回復

メイジとソーサラーの魔術判定+1ｄ

魔術判定達成値+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アユイ･コムラミ 超精密魔術

ベアアップ

イクイップリミット

エンラージリミット

ホースマンシップ

バイタリティ

スティグマ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ビジランテ

キャンセルマジック

フックダウン

フェイス：ブリガンティア

サーチリスク

モンスターロア

シックスセンス

マジックキャンドル

シニスター

2

★

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

3

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果

自身

自身

自身

効果

自身

精神

自動

魔術

自動

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ﾀﾞｲｽで効果を求める魔法攻撃HPMP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減、行動増減の効果+SL*5

ﾘｱｸｼｮﾝ時の精神判定+1ｄ

装備の重量制限＋５

所持品の重量制限を[筋力基本値×２]にする

騎乗時回避判定+５

HP+CL

判定値に+１D　フェイト1点消費

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

選択した能力基本値+3

隠密の対決＋１D

難易度10の精神判定成功時　受けている魔術効果を一つ解除する

ﾎﾟｰｼｮﾝを1つ使用

リアクションの達成値＋１

危険感知+1Ｄ

エネミー識別+1ｄ

奇襲攻撃を受けた時、リアクションに-1ｄせず判定できる

魔術　エリアの明度を2～3に変更　クリ：ｺｽﾄ0

フェイト使用上限以内の任意のﾌｪｲﾄ消費　HPを消費点毎にCL*2点回復
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