
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジューディス・リデル

ホリック

ステーシー

タナトス

16

反転

17

煉獄

12
83【花壇】

23【少女】

あなたは花の世話をする。肥料を水を、虫を取り、きれいな花が咲くように。花が実を結ぶように。長い時間をかけた作業だったろうけれど。記憶の中ではすぐに流れる。あの花壇は今どうなっているだろう。

あなたの傍らには１人の少女がいた。彼女の名前も顔も、関係さえも忘れたけれど、その笑みはまだ心に残っている。彼女を愛していた。あなたは、そんな笑みを見せてくれる仲間を愛する。

2 1 3

1 0 1

1 0 1

たからもの

琺瑯

シルベチカ

依存 3

3

3

3

3

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

*「刑が先、判決は後」

*きらめく昼下がり

*塗り忘れた白薔薇

*“根”絶やし

のうみそ

めだま

あご

*独裁者

*癇癪

こぶし

うで

かた

*首刎ね庭師の大鋏

せぼね

はらわた1

はらわた2

*茨のタトゥー

* RëD HëART

*花：QUEEN of ROSE

ほね1

ほね2

*踊る花瓶

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

参照

0

なし

なし

2

なし

なし

2

1

4

3

1

0

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0

[業怒]自身が与えたダメージに対して使用可。任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

[死に続け]損傷している基本パーツを1つ修復する

[失敗作]攻撃判定・切断判定の出目は全て＋1される。ただし、バトルパートで毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

[死神]白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

2

1

肉弾攻撃１

[カンフー]最大行動値＋1

[アドレナリン]最大行動値＋1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

[芝刈り機]白兵攻撃3＋連撃2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

[有刺鉄線]自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ＋1

[しんぞう]最大行動値＋1

[たからもの]赤と白の花弁の交じるハート型の美しい薔薇

移動１

移動１

[あし]妨害１
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