
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エジエル・ライトコースト

メイジ

シャーマン イリュージョニスト

ヒューリン

商人

12

男

26

記憶喪失

探索

12
4
0

4

9
3
1

4

23
7
0
1
8

8
2
2

4

23
7
1

8

25
8
2
1
11

6
2
0

2

66

120

5

ビギナーズロット

ハットS3
ローブ

クラダーリング
グリモア

至近 -1 5 0 0 0 0 0

1
2
12 12 -2

4 0 8 0 11 16 9

3 5
4 0 8 15 23 16 7

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2
4 1 5 3

MPポーション*5
毒消し*2

ハイHPポーション*1
ハイMPポーション*1

ベルトポーチ
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

1528129

9

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

フェイ：ナイトメア

リアリスティックイメージ

イリュージョンマスター

コンセントレイト

マイスター：魔術判定

デモンズウェブ

ソウルスティール

アンプリフィケイション

クリエイトフィールド

マジックブラスト

ファストドロウ

オブストラクション

★

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

2

2

1

-

-

3

6

3

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

-

-

-

自身

-

自動成功

ｼﾅ1回

ｼｰﾝ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

1点以上のダメで放心

イリュージョニストの分類制限無視

魔術(幻)の魔術判定の能力値を精神に変更

魔術判定+1d

魔術判定+1d

ｽｷﾙﾊﾟﾜｰｱｲﾃﾑでｽﾘｯﾌﾟを与えた場合、回復するまで全判定-1d

ｽｷﾙﾊﾟﾜｰｱｲﾃﾑで放心を与えた場合、回復するまでリアク判定-1d

魔法攻撃ダメ+SL*4

単体メジャーのイリュージョニストスキルを場面選択に

メイン中、単体メジャー魔術を範囲SL*2体に変更

メジャー単体魔術の対象をSL+1体に変更

メイン中、魔攻で1点以上ダメを与えたらスリップ

誓約
女神の指輪　経験点20
恩恵：クラダーリングを取得　束縛：クラダーリングを外さない。外した場合常時威圧

１００G=１経験点

口数が少なさと冷たい口調が合わさり冷酷で寡黙に思われるが、本人にそんなつもりはなくただぼーっとしてる時間が多いだけだったりする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エジエル・ライトコースト イメージビースト 魔術(幻)

ダブルキャスト

ファイナルイリュージョン

ファントムペイン

シックネス

デコイイメージ

リゼントメント

メンタリスト

ピアシングペイン

タングル

ブラフ

トレーニング：精神

フェイス：グランアイン

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

アースノウリッジ

ストームソーサリィ

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5+2

15

6

6

3

15

16

メジャー

メジャー

スキル等と同時

スキル等と同時

ダメ直前

回避と同時

魔攻と同時

判定直前

ダメ直前

ﾘｱｸ判定後

ムーブ

10m

10m

20m

20m

単体

単体

単体

単体

魔術

ｼﾅSL回

ｼﾅSL回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅ1回

ｼｰﾝ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅ1回

ｼﾅ1回

魔攻。2d+5の無属性魔法ダメ。1点以上で恐怖

メジャー魔術を2つ使用

BS付与攻撃スキルパワーアイテムと同時。そのBSはスキルで回復不可

BSを与える場合、そのBSを選択したBSに変更

1点以上のダメで衰弱SL

回避判定と同時。使用能力値を精神に変更

魔攻と同時。単体※に変更しダメ+CL*10

判定-1d

武攻ダメを貫通ダメに変更

リアクション判定後、そのダイス1個を除外する

嘘やはったりなどの精神判定+1d

精神基本値+3

攻撃ダメ+2

感知基本値+3

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

アーシアンスキル取得可

ﾒｼﾞｬｰ単体魔術を射程1sq対象十字選択に変更する
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