
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レスタ・ガルディ

ウォーリア

モンク モンク

ドゥアン

犯罪組織

6

男

18相当

天涯孤独

人探し

20
6
2

8

16
5
1

6

8
2
2

4

6
2
0

2

7
2
0

2

19
6
1
2
9

7
2
0

2

80

60

5

ハードシールド

グレートヘルム
ブレストプレート
ケイネスナックル

茶帯

ウォーシップ,アイアンフィスト

1 6 0 8 0 -1 0

-1 4
-1 9 -1
1 3 2

4
6 0 4 0 9 6 13
2 15

9 25
8 19 3 24 11 5 12

3 3 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

エニグマ
MPポーション×2

ハイHPポーション×3
ハイMPポーション×5

冒険者セット
　野営道具
　ロープ

　ランタン
　火打石

609020

14

ナチュラルウェポン

バッシュ

カバーリング

ボルテクスアタック

ワンツーブロウ

トリプルブロウ

アームズマスタリー：格闘

インデュア

アイアンフィスト

マインドアデプト

ウォーシップ

グローリアススラッシュ

ストロングポイント

カバームーブ

★

1

★

★

3

★

★

★

★

★

3

3

1

1

1

-

4

2

-

3

10

-

5

-

-

-

12

-

4

パッシヴ

メジャー

DR直前

効果参照

判定直前

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

マイナー

パッシブ

《カバーリング》

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/防御

1/Sr

SL/sn

1/Sr

-

1/防御

-

-

-

1/sn

-

SL/sn

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う。行動済みでもカバーでき、行動済みにならない。

武器攻撃：その攻撃を「対象：単体※」に変更し、Dm+[CL×10]

白兵攻撃の命中判定+1d

「対象：単体※」の白兵攻撃を3回行う。

選択した武器による命中判定+1d

BSを受けた時：その時受けたBSを回復する。

格闘武器によるDm+精神

精神+2

装備品から1つ選択し、それを装備している間、命中判定+2、攻撃Dm+SL×2。隠密状態の時は効果を適用しない。

Dm増加。攻撃Dm+[SL×20]。メインプロセス中持続。

封鎖エンゲージで行う攻撃Dm+(SL)d6

《カバーリング》を射程20mに変更する。

ガルディンドーという独自の格闘技を提唱しているドゥアンの若者。
かつて家族が自分を残して失踪して以来喧嘩に明け暮れ、他方面倒見の良い側面もあるためアウトローたちの中では一目置かれる立場。
自覚していないが内心では家族と再会する方法を探しており、そのため自分の名前を広めようとしている。

《グローリアススラッシュ》で《トリプルブロウ》を強化する一発芸型。
将来的にはナイトになる予定で、《カバーリング》もとっているがカバーもできる白兵アタッカーくらいにするつもり。
mグローリアススラッシュ12MP>Mトリプルブロウ10MP
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レスタ・ガルディ スタイル：ガルディンドー

タワーハンド

アスレチック

ストリートワイズ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

クローズオフ

1

1

★

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシブ

判定直前

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

幸運

-

-

-

-

片手に盾だけ装備している時、盾に「種別：格闘」を追加し、攻撃力+[その盾の重量]の武器として扱う。

封鎖からの離脱を阻止する判定の直前：その判定を【精神】で行い、相手の判定を-1d6する。

登攀・跳躍を行う筋力判定+1d6

情報収集を幸運で行い+1d6

筋力基本値+3

精神基本値+3

封鎖からの離脱を阻止する判定+1d6
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