
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

芥生　悠馬（あざみ　ゆうま）

サラマンダー
エンジェルハィロゥ

暗殺者

20

感染

天涯孤独

加虐

危険な仕事

フリーター

男

29

腐れ縁

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
3
0

2
4
5
1

29
13
13
18
36

1 1 3
2

裏社会2 2 1

　　 0

0 0

永遠の炎（エターナルブレイズ）
ユリ

春日恭二
FH

庇護
好奇心
連帯感

不信感
嫌気
悔悟

情報収集チーム

6 4

ワーディング

リザレクト

エターナルブレイズ

炎の加護

コンセントレイト：サラマンダー

焦熱の弾丸

プラズマカノン

スターダストレイン

熱感知知覚

自動体温

★

0

3

3

2

1

3

3

1

1

-

1d10

4

2

2

1

4

6

-

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

単体

ｼｰﾝ(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

Ｄﾛｲｽ

-

-

-

100↑

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾗｳﾝﾄﾞ間、ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰのｴﾌｪｸﾄを組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*4]。行動値は-5

判定のダイスを+LV個

C値-LV（下限7）

攻撃力+[LV+2]

攻撃力+[LV*5]

対象をシーン(選択)に。攻撃力は-[20-LV*5]。1ｼﾅﾘｵ1回

熱を持ったものを視覚として知覚する

体温調節して作業や休憩の効率を上げる。常に快適なので疲れにくい

独りになる事は別に怖くなかった。
だって気が付いた時には独りだったから。
FHに拾われたのもきっと運命だったし、自分はそこにしか居場所が無かった。
それでも人の命を奪う事にはいつまで経っても慣れなくて。
あの事件の後、FHから逃げ出した。
こんな力が無かったら、独りじゃなかったのかな。

もし、普通の人として生まれていれば──。
もし、FHじゃなくてUGNに拾われていたら──。
もし、あの時任務を放棄して逃げ出していたら──。

俺の中には、ずっとそんな思いが渦巻いてる。
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