
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィルド

メイジ

ルイネーター サロゲート

ヒューリン

放浪者

9

どっちだ？

謎

忌子

自分自身と向き合う

9
3
0

3

9
3
1

4

13
4
0

4

21
7
2

9

14
4
2

6

19
6
1
２
9

6
2
0

2

63

108

5

カドケウス

アミュレットハット
イレイションローブ

調整の手袋
豊穣の花冠

3 -１

-1 4 -3
-2 2 -2 -2 -3

1 １

4 0 4 0 9 10 8

4 3
4 0 1 7 8 7 2

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 １ 10 ３

虹の輝き

ランチボックス
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

HPP*3

EXMPP＊3
野菜*5

毒消し*3
冒険者セット

HHPP*2
HMPP*3
万能薬*2

247517

17

ハーフブラッド

→ナイトウォーカー

マジシャンズマイト

リゼントメント

ライトシュート

ディバインコール

ダークネスシュート

エングレイブド

クリエイトオプション

コンセントレイション

ミアズマバスター

ブーストマジック

アンデッドライフ

ブレイカーブランド

ダークネスキャスター

★

1

5

1

1

1

1

5

3

1

3

1

1

1

2

-

-

６

６

6

EP1

EP１〜2

5

EP３

パッシヴ

パッシブ/メイキング

パッシヴ

効果参照

メジャーアクション

セットアップ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

マイナー

戦闘不能時

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

-

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

明度２以下のペナルティを受けない、また、明度２以下の時は攻撃のダメージに＋１d

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

シナリオ１、魔法攻撃と同時使用。その魔法攻撃を対象：単体※に変更し、ダメージに＋CL＊１０する。

攻撃の魔術判定に＋１dして光属性の魔法攻撃。ダメージは３d

ラウンド１、シーン１回　種別召喚具のアイテムから一つ選択して装備

闇属性の魔法攻撃。その魔法攻撃に対するリアクションの判定に−１d ダメージは３d

プリプレイ時にSL＊３＋１のEPを得る

攻撃のダメージに＋SL ＊４　シーン持続

魔術判定＋１d

ダメージ増加、SL点以下の任意のEPを消費する。消費したEP1点につき、攻撃のダメージに＋１０　メインプロセス終了まで持続

ダメージ増加、魔法攻撃のダメージに＋感知　メインプロセス持続

戦闘不能を回復し、HP1、行動済

最大EP14化　魔法攻撃のダメージに＋３d

闇属性の魔法ダメージ＋６

天使とは太陽神アーケンラーヴの遣いとされている。同じくアーケンラーヴの加護を受けながらも人間からも妖魔からも忌み嫌われる存在がいた。
彼らはアルカード、かつて神に挑んだヴァンパイア。奇しくも〜（ここに名前が入る）はその血を継ぐ混血だったんだとか。そんな事を後々知ったけれど、まあ
生まれた時には父は既にいなかった。混血の生まれから生じる先天的な他人との違いや少なからず身に宿す瘴気、闇の魔力から悪魔の子と見做され、清漣な天使
信仰だった母は見せしめに殺されてしまったし、ムラハチにあって住む場所を失ってしまった過去があったり、うん。いくらかの期間エルーランを離れ旅をした
後、出戻りしてマルアハに転がり込んで。実は割と家が裕福だったから今日まで生きる金はあったけど、いよいよ財布の底が見えて来てね、色々あってお前達マ
ルアハ在住の二人と組むことになった。そういう事。
（ムラハチにあったと思い込んでいるけど、現状その村は更地になっているらしい。なんでだろうね）

まとまらないメモPC的には非公開情報を含む
スタンス：故郷はバチバチの天使信仰だった事やその境遇から天使信仰に関してはどちらかというと否定的だけど露骨ではない、深く関わりたくない　
一人称：ボクらしい。
身長：シークレットブーツ（１２センチ盛り）
ディバインコール：イメージは作り出した召喚具をボディにインストールして一時的に強くなった感を見せる感じ。　魔術は手から。
クリエイトオプション：杭とか短剣状がオーラエフェクトめいて周囲に出る。ついでに光魔力パワーが反転して闇魔力パワーになる。
エングレイヴド：所謂瘴気の暴走を抑えるアレ。物心ついた時には紋があった事に気付いた。
ミアズマバスター：解禁されたAR2E禁忌の魔力ブースト。使い過ぎると頭がおかしくなって死ぬ。
申し訳程度のライトシュート：母親は天使信仰な神官かなんかだった事はあんまり関係ないと思うけど基本の属性
なんで性別がわからないんだ？：板
名前：本当はフルネームはルフト・ノクティルクスって名前だったけど独りになった時に捨てた。
ルフト＝天　ノクティ→ノクト＝夜　ルクス＝光　3つ揃えて夜天光

このキャラクターの方向性



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウィルド マジックフォージ

インサイト

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ベアアップ

フックダウン

シニスター

インテンション

ファーストエイド

イクイップリミット

マジックスピナーI

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

DR前

クリンナップ

セットアップ

メジャー

イニシアチブ

至近 単体 器用

シーン１　魔法ダメージ＋４d

嘘やハッタリを見抜く精神判定で＋１d

基本値＋３

基本値＋３

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に＋１d

シーン１　ポーション使用

シーン１、フェイトの使用上限以下のフェイトを使用、1点ごとにHPをCL*２点回復

最大MP＋CL

難易度１０器用判定、戦闘不能解除

装備しているアイテムの重量制限＋５

FT1シナリオ１　既に使用した【マジックフォージ】の使用回数を１増やす
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